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VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

SISSEJUHATUS

WA kohtunike ndukogul on hea meel teatada, et ametlik vibuspordi kohtunike kasiraamatu
kaheksas véljaanne on valmis saanud ja uuendatud 1. aprillil 2018.

Me téname koiki kohtunikke, kes panustasid mitmel moel, et uus véljaanne oleks
kdrgetasemeline ja loodetavasti osutub see kasulikuks sinu tegevuses kohtunikuna. K&esolev
raamat sisaldab viimaste aastate jooksul tehtud mitmeid uuendusi ja muudatusi méarustes ja
menetluskorras ning see tuleb pdhjalikult 1abi tootada, tagamaks tlemaailmselt Ghtlaselt tugev
kohtunikutdo tase.

Sissejuhatuseks tsiteeriks meie hiljuti lahkunud aupresidenti harra Don Lovo’t, vottes aluseks
tema artikli FITA kohtunike infokirjast nr. 41/1994.
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Kohtunik? Mida see tahendab?

Minu arvutis olevad sGnaraamat ja sunonulmide sonastik pakub sGnale JUDGE
(inglise keeles: kohtunik) valja Ule tosina selgituse: verify (kinnitama), prove
(tbestama), establish (kehtestama), try (kohut mdistma), substantiate (piisavaid
pbhjendusi esitama), learn (teada saama), ascertain (kindlaks tegema), consider
(arvesse vdtma) jne. Kaks s6na, mis mulle eriti meeldivad, on justice (diglus) ja
arbitrator (vahekohtunik). Kas tead mis, ma arvan, et kdik need sdnad kirjeldavad
mingil moel seda, milline on minu arvates ,,Hea FITA kohtunik™.

Kusagil pole 6eldud, et kohtunik ainult tsiteerib ja rakendab maarusi.

Toon moned lihtsad naited mittemdistliku ja mdistliku maaruste kasutamise kohta.
Naiteks olukord, kui politsei peatab autojuhi, kes sditis kiiremini kui 100 km/t. limneb,
et juht on joobes ja politseinik tdidab oma kohust, paneb juhil kded raudu ja viib
arestimajja. Kimme minutit hiljem peatab sama politseinik samas piirkonnas juhi, kes
sOitis samuti kiiremini kui 100 km/t. Teine juht selgitab ja néitab, et tema tagaistmel
on raskelt vigastatud laps, kes oli jaanud veoauto alla ja juht kiirustab haiglasse.
Peaaegu samaaegselt toimus (he ja sama liiklusreegli rikkumine. Kas peaks ka
rakendama sama Kkaristust? Ma olen téiesti veendunud, et kdik (tleksid, et
,Joomulikult mitte”, kuigi ménikord kohtunikud teevad seda.

Ara ava seda raamatut ainult selle parast, et naha, kas sa leiad Karistuse, millega
tihistada vibulaskja tulemus. V@imalusel puda leida méarus, tdnu millele vibulaskja
tulemus ja&ks kehtima.

Olukorras, kui vdistleja on rikkunud madaruseid ning see annab talle distantsilise,
ajalise, lastud noolte arvu voi tulemuse osas teiste voistlejate ees eelise, siis pead sa
koheselt rakendama karistusmeetmeid. Seda selleks, et kaitsta nende sportlaste huve,
kes reegleid ei rikkunud.

Situatsioonis, kui teadustaja finaalringide laskmise alguses maarab ekslikult esimese
noole laskjaks vale sportlase, tekitas see olukord mdlemas vdistlejas segadust ja nad
lasid samaaegselt. Mitmed kohtunikud vastasid, et digel ajal lasknud sportlase noolt ei
arvestata ja seega kaotab ta ka duelli. See on tavaline maaruste véaarkasutus. Ainus
pdhjus, kui voistlejad lasevad vaheldumisi, on luua pdnevust meediakanalite jaoks.
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Kui see polnud sel hetkel aktuaalne, oleksid vdistlejad lasknud samaaegselt nagu seda
ka tehti. Seda tehakse aja kokkuhoiu mottes. Moistet ,time rule” (,aja reegel”)
rakendatakse olukorras, kus voistleja kasutab soorituseks ettendhtust rohkem aega.

Kas antud juhul oli Ghel vdistlejal teise ees eelis? Kes antud olukorras kasutas
lisaaega? Kas keegi sportlastest peaks saama Karistuse turniiri/v@istluse korraldaja
meeskonna poolse vea tottu? Kas ma peaksin sellele kiisimusele vastama? Ma loodan,
et mitte ...

Selle kasiraamatu eesmark on aidata kohtunikel ja korraldajatel teha oma
t66d ning sportlastel tunda r66mu oma spordialast. See ei asenda WA
maaruseid ja see ei ole taielik. Kahtluse korral tuleb vastava olukorra
seletamiseks kasutada méarustikku ja kiesolevaid tolgendusi ....

Morten B Wilmann, (WA kohtunike komitee juhatuse esimees)
Sergio Font, (WA kohtunike komitee juhatuse aseesimees)
Indranil Datta

Robert Erica

Sabrina Steffens

Varvide selgitused selles tdlketekstis

Uus tekst — 2018 a. uuendused
Mitte aktuaalne tekst - tekst, mida saab hiljem tdlkida
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Tanuavaldus

Kohtunike komitee soovib tdnada kdiki, kes leidsid kogu todprotsessi jooksul aega seda
dokumenti retsenseerida. Nende kaast6d, nGuanded ja parandused on olnud vaartuslikud, et
see dokument saaks vdimalikult taiuslik ja veatu.
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1.0 WA KOHTUNIKUD ja EETIKA

1.1 WA Kohtunikud

World Archery (WA) / rahvusvahelise vibuliidu kohtunik olla on privileeg. Edu sdltub igatihe
enda véarikusest, iseloomust, teadmistest ja tédhelepanelikkusest. Kohtunikud on vdistluse
teenindajad, mitte késkijad, kelle kohus on tunda reegleid, mida rakendatakse ning samal ajal
ei tohiks liigselt domineerida ja olla vimukas. See vdib vahel olla véga keeruline.

Ole alati avatud meelega.

Tuleb valmis olla téhelepanelikult kuulama asjaga seotud olevate sportlaste ja ametnike
selgitusi ning sdilitada avatud ja tasakaalukas hoiak. Selle kdsiraamatu peamine eesmark on
tagada Ule maailma Uhtlaselt tugev kohtunike t66, tagada 6iglane vdistlus ja et tle maailma
toimuksid laskmise protseduurid sarnaselt.

1.2 Kohtuniku t66 filosoofia.
Ametniku Ulesandeks on tagada, et turniir kulgeks sujuvalt, et iga vdistleja saaks teha oma
parima soorituse. Kohtunike filosoofia on sdnastatud olimpia ametnike vandes:

“Koigi kohtunike ja ametnike ees luban, et tiidan
nendel olimpiamangudel oma ametikohuseid taiesti
erapooletult, austades ja pidades kinni neid reguleeri-
vatest eeskirjadest, toelises sportlase vaimus.”
(esmakordselt ette kantud 20ndatel olimpiaméangudel
Miunchenis 1972, Heinz Pollay - ratsutamine)
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Kahjuks leidus vdistlejaid, kes putdsid oma sooritust parandada ja saavutada kdrgemat kohta,
kasutades mis tahes vahendeid, seal hulgas kohtuniku iga ndrkust. Selle vaitega ei pruugi kdik
ndustuda, kuid selle ignoreerimine pole samuti maistlik.

Aeg-ajalt on vajalik votta kindel seisukoht, mis pdhineb diglase ja ausa WA poolt koostatud
maéaruste ja regulatsioonide rakendamisel.

Et seda teha, peab kohtunik olema teadlik vdimalustest, et moned isikud vGivad parandada
oma tulemust. Tuleb luua kontrollitud ja diglane olukord. Kunagi ei tohi kohtunik vdistleja
(kaitumise) tottu kaotada enesevalitsust ja muuta seisukohti.

Maéaruseid tuleb pdhjalikult tunda, samuti peab olema kursis viimaste tblgenduste ja
taiendavate reeglitega. See on aarmiselt oluline, et hoitakse ennast asjadega kursis, et ei
rakendataks ,,vanu” mééruseid. Koikide oigusi tuleb kaitsta ja selleks tuleb mééruseid
otsusekindlalt rakendada.

Kdigepealt tuleb olla veendunud, et tegemist on Gige ja ajakohase informatsiooniga. Enne
otsuse tegemist teiste kohtunikega konsulteerimine ei ndita ndrkust, vaid soovi langetada
taiesti 6ige otsus. Kohtunike komisjoni koosolek on vajalik enne vdistlust ja ka vdistluse ajal
olukordades, kui ollakse kahevahel.

Vahel ei 6nnestu kusimust lahendada nii, et kdik oleksid rahul. Sellise olukorra tekkides, tuleb
I6pliku otsuse tegemine edasi likata kuni kdik kohtunike komisjoni liikmed on v@imalik
kokku kutsuda ja saab asjaga seotud isikutele edastada positiivse vastuse.

Kohtunikud peavad olema hasti informeeritud, olema vajadusel valmis diskuteerima ja
Opetama/instrueerima ning olema otsuseid tehes viisakad ja kindlameelsed. Seda selleks, et
kohtunikke peetaks oma Ulesannete taitmisel professionaalseteks.

Tuleb meeles pidada, et vdistleja on voi(s)tlushimuline. Ennekdike tahab ta, et tal laheks hasti.

WA eetika koodeks on vahend, millega kohtunikud, kui WA pere liikmed kinnitavad oma
lojaalsust oltimpia aadetele. WA eetika koodeksi aluseks on [0C (Rahvusvaheline
Olimpiakomitee) eetika koodeks ja selle eesmark on sailitada v@imalikult korged eetilised
vadrtused, mille jargi juhinduvad WA, selle ametnikud ja terve vibuspordi pere.

1.3 Kohtuniku rahvus

Pohimotteliselt loetakse koiki kohtunikke neutraalseteks rahvusvahelisteks kohtunikeks.
Pliltakse véltida situatsioone, kus vdib tekkida vdimalus, et kohtuniku rahvus v@ib tulemust
mojutada. Seetdttu tuleb vaadata, et rahvusvahelised kohtunikud ei mdistaks kohut matsidel,
kus vdistleb tema kaasmaalane. Kohtunike komisjoni esimees ja konkreetne kohtunik on
vastutavad, et sellist situatsiooni ei tekiks. Sama pdhimdte kehtib ka siis, kui mdlemad
voistlejad on sama koondise liikmed.

1.4 Soovitused WA kohtunikule ja mida ta peaks valtima
Ammendavat nimekirja sellest, mida peab tegema ja mida ei tohi teha, pole vGimalik
koostada. Peamine filosoofia on, et kohtuniku k&itumine peab tegema vibuspordile,
Rahvusvahelisele Vibuliidule, kohtunikule endale ja teistele kohtunikele au. Tuleb
meeles pidada, milline mulje jaetakse vdistlejatele, pealtvaatajatele, ametnikele ja meediale
ning kaituda vastavalt. Alati tuleb 1ahtuda kainest mdistusest.
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SOOVITUSED

(a) Kanna kohtuniku vormiriietust uhkusega, see on sinu kohustus ja eesmargiks
on anda turniirile positiivne kuvand.

(b) Métle endast, kui vodrustajast, kes votab kilalisi vastu.

(c) Ole entusiastlik, viisakas ja s6bralik.

(d) Rakenda maaruseid oiglaselt, jarjepidevalt ja kindlalt.

(e) Paku kdoigile viisakalt abi: sportlastele, vdistkondade esindajatele, kilalistele,
pealtvaatajatele, meedia personalile ja teistele ametnikele.

(f) Riigi hiimni ja ,WA fanfaaride” ajal tuleks austusega piisti seista ja muts
peast votta.

VALDI

(a) Ara kaota tahelepanu oma peamiselt kohustuselt, milleks on vdistlus.

(b) Ara suitseta ja tarbi alkoholi vdistlusplatsil ja teistes vdistlusega seotud alades
(WA eetika- ja kiitumiskoodeksi jiargi). WA kohtuniku imidzi moodustab
vaoshoitus, Kkindel otsuste tegemine ja professionaalsus. Joomine ja
suitsetamine ametikohuste taitmise ajal kahjustab seda imidzit.

(c) Ara jutusta pikalt oma kohustusi taites vdistlejate ja teiste ametnikega, sest see
vOib jatta mulje, et sa ei podra piisavalt tahelepanu sulle maaratud
kohustustele voi sa eelistad monda voistlejat teisele.

(d) Ei tohi p6hjustada tahelepanu kdrvale juhtimist, kui see pole just seotud
turvalisusega. Iga ametlik kontakt vdistlejatega, mis pole seotud turvalisusega,
tuleb (soovitavalt) teha labi vbistkonna esindaja, kui see on olemas.

(e) Ara kasuta t60 ajal kaamerat voi mis tahes isiklikku muusika kuulamise
seadet (loomulikult kohtuniku kotis olev fotoaparaadi kasutamine on vabal
ajal lubatud).

(f) Ara kasuta oma kohustusi taites mobiiltelefoni, eriti vdistluse ajal.

1.5 Ametisse maaramine/WA kohtuniku roll

1.5.1 Taotlus, valik ja maaramine

Peale seda, kui WA juhatus on kinnitanud WA meistrivdistluste ja teiste jargmisel aastal
toimuvate Urituste kuupéevad ja toimumiskohad, avaldab kohtunike komitee nii pea, kui
voimalik ,taotluse vormi”, mille peavad tditma kdik WA kohtunikud ja WA kohtuniku
kandidaadid ning esitama selle madratud tdhtajaks WA kontorisse.

Kohtunike komitee valib valja turniiri kohtunikud, arvestades alljargnevate punktidega;
(a) Regulaarne uudiskirja kiisimustele tdpne vastamine.
(b) Praegune kogemus.
(c) Vajalik kogemus.
(d) Sugu.
(e) Geograafiline aspekt.
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(f) Tasakaal rahvusvaheliste kohtunike ja kohtuniku kandidaatide vahel.

Peale 10plikku kuup&eva otsustab kohtunike komitee erinevate ,,turneede” koosseisud. WA
ametkond saab info ja teavitab k6iki kohtunikke ja asjaga seotud olevaid alaliidu liikmeid.

1.5.2 Kohtunike komisjon

WA kohtunike komitee madrab kohtunike komisjoni kdigile WA meistrivoistlustele ja (kas
osaliselt vOi taielikult) kdikidele rahvusvaheliste organisatsioonide poolt reguleeritud
uritustele (nagu paraolimpia, maailma mangud ja ulikoolide Uritused). Lisaks mé&é&ratakse
moned kohtunikud maailma karikavaistlustele.

Komisjonid koosnevad WA rahvusvahelistest kohtunikest ja kohtunike kandidaatidest (vélja
arvatud olimpiamangud, kus vdib teenindada ainult kdrgema taseme kohtunik). Suurtele WA
uritustele nagu platsil ja maastikul laskmise meistrivdistlused mé&ératakse tavaliselt 13
kohtunikku. Komisjoni poolt méératakse samuti komisjoni esimees ja aseesimees ning ks voi
kaks asenduskohtunikku. Asenduskohtunikud asendavad madratud kohtunikke, kes ei saa
mingil pohjusel Uritusest osa votta.

Kui kohtunike komisjon on paika pandud, votab madratud esimees/peakohtunik ja WA biiroo
iga kohtunikuga Uhendust ja suhtleb nendega otse. Mé&aramise saanud kohtunik peab koheselt
kontrollima, kas tal on vaja taotleda viisat ja niipea, kui reisiplaanid on tehtud, tuleb oma
komisjoni esimehele teda anda oma saabumiskuupdev vdi muu oluline info. Kohe peale
sindmuse toimumise kohas hotelli saabumist tuleb viivitamatult votta Ghendust komisjoni
esimehega. Kui saabutakse varem, siis on samuti soovitav teavitada sellest korralduskomitee
esimeest (Organizing Committee Chairperson). Igal kohtuniku komisjoni liikmel on vérdsed
digused, kuid vaistluse korralduskomiteega peab suhtlema komisjoni esimees/peakohtunik voi
selleks volitatud kohtunik, et ei esitataks vastuolulist teavet, mis tekitaks segadust.

Voistluse ajal méaédrab kohtunike komisjoni esimees/peakohtunik teistele kohtunikele nende
toollesanded. Ametlike Ulesannete taitmisel tuleb tegutseda/téotada Uhtse tiimina. lga tavatu
juhtumi korral tuleb teha tépseid markmeid, mida vdib vaja minna, kui kutsutakse
apellatsioonikomisjoni. Professionaalsust naitab see, kui sellise protseduuri ajal on vdimalik
markmetele tugineda voi neile viidata.

Kohtunike komisjon peab tagama, et valjaku md6tmetega ja kdik varustusega seonduvad
kisimused ning voistluse labiviimise kord oleksid vastavuses Rahvusvahelise Vibuliidu (WA)
poolt satestatuga.

Tervikliku platsil laskmise turniiri kontrollnimekirja voib leida selle valjaande lisas A 4.

Kui kohtunikul peaks vdistluse ajal mingil pohjusel olema soov vdistluse toimumise kohast
lahkuda, tuleb saada eelnev luba kohtunike komisjoni esimehelt/peakohtunikult ja vajadusel
anda oma kontaktandmed.

1.5.3 Kohtunike komisjoni esimees ehk peakohtunik

Kohtunike komisjoni esimehe/peakohtuniku panus on oluline, et tagada vdistluse Giglane
labiviimine. Ta on peamine lili suhtlemisel kéikide kohtunike komisjoni liikmetega samuti
korralduskomitee esimehega, tehnilise delegaadiga, peakorraldaja (vdistluse direktori) ja
valjakupersonali juhiga.
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Peakohtunikul on jargmised kohustused,;

Aprill 2018
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(b)
(©)

(d)
(€)

(f)

@)

(h)
(i

()

Tuleb votta kontakti korralduskomiteega, tehnilise delegaadi ja vdistluse
direktoriga, et saada vajalik info vdistluse toimumiskoha ja ajakava kohta.
Tuleb votta Uhendust maaratud/kinnitatud kohtunike ja asendusliikmetega.
Tuleb kohtunike komisjoni litkmeid teavitada enne vdistlust ja voistluse ajal
toimuvatest koosolekutest, neile maaratud tapsetest kohustustest, nende
panusest aruandesse ja mis tahes infost, mida liltkmed peaksid teadma enne
turniirile saabumist.

Peab kogu voistluse jooksul olema pidevalt tihenduses tehnilise delegaadiga.
Peab esimese kohtunike koosoleku ajal juhtima téahelepanu uutele reeglitele
ja nende tblgendustele, samuti olulistele toimingutele seoses individuaalsete
ja voistkondlike duellidega.

Maéaratud kohtunikele tuleb kavandada erinevad Ulesanded ja vaadata, et
kGiki kohtunikele maaratud kohustusi, Glesandeid ja suuniseid hoolikalt
jargitakse, seda nii enne vaistlust kui ka vdistluse ajal. Varustuse ja valjaku
kontrollimiseks pole vaja kasutada rohkem kohtunikke kui vaja.

Peab juhtima voistkondade esindajate koosolekut ja olema veendunud, et
kbik voistkondade esindajad oleksid teadlikud uutest reeglitest, tuletama
neile meelde olulised tegevused, nagu naiteks kuidas esitada kaebust, kuidas
margistada nooleauke, kuidas teavitada véljakul kadunud noolest ja taita
arvestuskaarti. Ka vdistluse ajal voib tekkida vajadus kokku kutsuda
voistlejate esindajate koosolek, et selgitada ettetulevaid
kisimusi/probleeme. Koosolek viiakse 1abi vilekohtuniku tédlaua juures ja
samas tuleb labi viia ka kohaloleku kontroll, et kdik osalevad riigid/klubid
oleksid esindatud.

Peab varustama kohtunikud tervikliku voistlejate nimekirjaga.

Peab arvestama kohtunike rahvust enne kui nad maaratakse
positsioonidele.

Peab (WA) kohtunike komitee esimehele (Chairperson of the Judges’
Committee) esitama turniiri aruande koos kohtunike hindamisaruandega.

Pilt 1. VOistlejate esindajate koosolek vdistluse ajal
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1.5.4 Kohtunike vaatleja

Kohtunike vaatleja vdidakse méarata thele vdi kahele suuremale WA vdistlusele aastas, et
jalgida kohtumdistmise meetodeid ja kohtunike sooritust. Kohtunike komitee esindajana teeb
vaatleja tihedalt koosto6d kohtunike komisjoni esimehega/peakohtunikuga, kuid ta ei vota osa
kohtunike komisjoni t00st. Vaatleja votab osa kohtunike komisjoni koosolekutest ja suunab
komisjoni téhelepanu olulistele punktidele, mis tuleks vdistlusele kasuks.

1.5.5 Vilekohtunik — DOS (Director of shooting)

DOSi (edaspidi vilekohtunik) maarab WA kohtunike komitee. Korralduskomitee méérab
assistendi voi assistendid, kes abistavad vilekohtunikku ja kontrollivad harjutusvéaljaku(id)t,
nende olemasolul. Vaistluse kvaliteet sdltub otseselt sellest, kui hésti vilekohtunik taidab oma
ulesandeid ja kohustusi. Vilekohtunik ja tema assistendid on vastutavad laskmise eest alates
hetkest, kui vOistlejad saabuvad véljakule kuni laskmine on selleks péevaks I6petatud. Isegi
kui vilekohtunik on kompetentne, peavad ka asetéitjad vibusporti vaga hasti tundma. Mitte
mingil juhul ei tohi algajaid maéarata olulistele positsioonidele.

Vilekohtuniku ja tema asetéitja peamised ulesanded on:
(a) Kontrollida, et ajavotu tehnika oleks tookorras ja et sellega oleks voimalik
kasutada erinevaid turniiril ette tulevaid ajavotu variante.
(b) Juhtida laskmist (kui protsessi).
(c) Nooleseeriate ajalisest kestvusest kinnipidamine.
(d) Jalgida, et laskejarjekord oleks 0Oige.
() Ohutusmeetmete joustamine ja rakendamine.
(f)  Helisusteemide haldamine (informaatori olemasolul vdib see toimuda ka
koostdds temaga).
(9) Reguleerida/kontrollida meedia, vbistkondade ametnike ja publiku
sissepaasu valjakule.
(h) Tagada valjakul turvalisus.
Tagamaks vdistluse sujuva kulgemise PEAB vilekohtunik tegema tihedalt koost6dd
kohtunike komisjoni esimehega/peakohtunikuga, teiste kohtunike ja valjaku personaliga.

1.5.6 Apellatsioonikomisjon

Vaoistlejate ja voistkondade esindajate diguste kaitsmine on (ks olulisemaid asju igal WA
voistlusel. See oleks kahetsusvadrne, kui teise voistleja, kohtuniku vdi korralduskomitee
tegevus mojutaks ebadiglaselt vdistleja sooritust voi tulemust. Apellatsioonikomisjoni
ulesanne on tagada voistlusel diglane suhtumine ja reeglite rakendamine. Sedasi kaitstakse nii
vOistlejate Gigusi kui ka kohtuniku digusi, kes on teinud oma t66d vastutustundlikult.

1.5.7 Riietus

WA varustab kohtunikud tédvormiga/riietusega. Need antakse katte peale esimest WA
voistlusele maaramist. Toovormi kantakse turniiril ametikohuseid taites ja on kohustuslik, et
kdik kohtunikud kannaksid sarnase disainiga riietust.

Kui vormiriietus on puhas ja korras, kui kohtunik ndeb hea vélja ja tunneb uhkust selle (ile,
mida ta teeb, siis vOtavad sportlased teda ka tdsiselt. Aga kui kohtunik pole hoolikas oma
riletuse ja vélimuse suhtes, vBidakse eeldada, et ta on ka oma teadmiste ja vOimete poolest
ebaprofessionaalne.

Aprill 2018

12



VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

2.0 WA VOISTLUSED

2.1 VOdistlejate jaotus
Nii meeste kui naiste riihmas on erinevad vanusekategooriad ja vastavalt WA maarustele
toimub jaotus jargnevalt;

Veteranid (Masters): 50 aastased ja vanemad
Taiskasvanud (Senior): 21 kuni 49 aastased
Juuniorid (Junior): 18 kuni 20 aastased
Kadetid (Cadets): 17 aastased ja nooremad

Vanusekategooria on seotud vdistlustega terve aasta ulatuses, mis on mé&aratud sunniaasta
jargi. Seega vdistlejal, kes saab 17 aastaseks 1. Jaanuaril, on lubatud vdistelda kadettide
vanusekategooria selle aasta jooksul kdigil vdistlustel, mis toimuvad enne sama aasta

31.detsembrit.
(muudetud 2018)

Sportlane saab (vdistlusel) voistelda ainult Ghes vanusekategoorias. Sportlased v6ivad soovi
korral osaleda ka vanemas vanusekategoorias vélja arvatud veteranide kategoorias. Veteranid
vOivad soovi korral osaleda tdiskasvanute kategoorias. Tavaliselt kontrollivad korraldajad
akrediteerimisel vdistlejate vanust ja rahvust. Kuigi teatud juhtudel vodivad kohtunikud
varustuse kontrollimise kdigus samu asju Ule kisida.

Aprill 2018
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2.2 Voistlusdivisjonid

WA madrustiku jargi on platsil laskmises kaks peamist divisjoni;

(a) Sportvibu
(b) Plokkvibu
2.3 Voistlusklassid

Sportvibu Naised RW Sportvibu Naisjuuniorid RIW

Sportvibu Mehed RM Sportvibu Meesjuuniorid RIM

Sportvibu Naisveteranid RMW Sportvibu Kadetid Naised RCW
Sportvibu Meesveteranid  RMM Sportvibu Kadetid Mehed RCM
Plokkvibu Naised Cw Plokkvibu Naisjuuniorid CJw
Plokkvibu Mehed CM Plokkvibu Meesjuuniorid ~ CIJM

Plokkvibu Naisveteranid CMW Plokkvibu Kadetid Naised CCW
Plokkvibu Meesveteranid CMM Plokkvibu Kadetid Mehed CCM

2.4 Voistlusdistsipliinid — Peamised voistlusformaadid

2.4.1 Platsil laskmine
WA platsil laskmises on vdimalik eraldi vdistelda nii sportvibu kui ka plokkvibu divisjonis.
Olumpiamangudel on vdimalik voistelda vaid sportvibu divisjonis.

Tanasel péeval on platsil laskmises enim levinud WA 720 (punkti) harjutus, mis on
kohustuslik/tavaharjutus ka rahvusvahelisel tasandil. (Sportvibu puhul lastakse 70 m
kauguselt ja plokkvibu puhul 50 m kauguselt).

Pilt 2. Tudpiline laskmisjoon kvalifikatsiooniringis

Individuaalvdistlejad
Valjalangemis- ja finaalringid: Sellises vdistlusfaasis hakkavad vdistlejad vastavalt koostatud
tabeli jargi duelle laskma. Vaatamata maarustele ilmneb tihti, et ajaliste piirangute tottu ei

Aprill 2018
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toimu vaheldumisi laskmisi mitte enne voistluse poolfinaale vdi medalimatSe. Sellisel juhul
tuleb sellest kindlasti raakida voistkondade esindajate koosolekul.

Tuleb markida, et kui kvalifikatsiooniringi viimane koht on 104, siis 8 esimest paasevad
kahest jargnevast ringist otse edasi ehk teisisdnu neil on kaks vabaringi. Kui kaks vdistlejat
jagavad kvalifikatsiooniringis 8ndat kohta, siis edasipaaseja selgitatakse valja imber-
laskmise teel. Seda reeglit (protseduuri) kasutatakse ainult maailmameistrivoistlustel.

- :
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Pilt 3. Individuaalduelli finaalringi laskejoone lldvaade.

Voistkonna vaistlus/ Segavdistkonna vdistlus
Vaoistkonnad moodustatakse kvalifikatsiooniringi 3 parema vdistleja (vOi segavdistkonna
puhul 2 parema) skoori kogusumma pdhjal ja kakskiimmend neli (24) paremat vdistkonda,
mis koosneb siis 3 vdistlejast (vdi segavdistkonna puhul 2 vdistlejast), pannakse vastavalt
oma tulemusele tabelisse. Juhul kui vdistkond tahab enne duelli vBistkonna koosseisu muuta,
tehakse seda kindla korra alusel. Iga vdistkond laseb eraldi (oma) matti. Selles voistluse faasis
loevad skoore/punkte vdistlejad. 1/12 valjalangemisringi paasevad esimesed 8 voistkonda
otse edasipaasu teel. Ulejaanud 9 — 24 lahevad vdistkonnavdistluse tabelipaigutuse alusel
duellide tabelisse/paaridesse. Matsi voitja liigub edasi vdistluse jargmisesse (1/8
valjalangemisring) faasi ja kdik vdistkonnad pannakse (paari) vastamisi vastavalt nii,
nagu selles vdistluse faasis tabelipaigutus ette ndeb.

(muudetud 2018)

Voistkondade finaalring: neli (4) jarele jainud vdistkonda jatkavad peale véljalangemisringe
laskmist vaheldumisi. Voistkonnad on vastakuti vastavalt tabelile, kus laskmist alustab
(tabelisse) esimeseks paigutatud v@istkond lastes kolm (3) noolt, iga vdistleja laseb tihe. Kui
viimane laskur on joudnud tagasi Uhe (1)-meetri joone taha, peatub kell, ndidates sellele
voOistkonnale jarele jadnud aega. Kaivitub teise vdistkonna kell, kus ka neil tuleb lasta oma
kolm (3) noolt ja tulles seejarel ihe (1)-meetri joone taha.
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Pilt 4. Sportvibu vBistkonnavdistlus — suures plaanis

Seda korratakse seni, kuni voistkond on lasknud kuus (6) noolt v6i kui aeg otsa saab. Kuue
(6) noole laskmiseks on vdistkonnale antud aega kaks (2) minutit. VVistkonnad lasevad eraldi
mattidesse (méarklaudadesse). Selles vdistluse faasis vdistlejad skoore ei loe, vdistlejad
méaaravad endale esindaja, kes selgitab skoorid ja toob nooled dra. Sama kord kehtib ka
segavdistkondade vdistluse puhul, ainult et, siis lastakse 2 noolt vdistkonna kohta, enne kui
toimub vahetus ja laskmiseks on aega kokku (v@istkonna kohta) 80 sekundit.

Aprill 2018
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2.4.2 Siselaskmine
Vibulaskmise siseformaat on enamike aspektide poolest sarnane platsil laskmise formaadiga.
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Pilt 5. Siselaskmine- individuaalse kvalifikatsiooniringi Gldplaan

Siselaskmise vdistkonnavdistlus

Vaoistkonnavdistluse pohimdte on pohiliselt samasugune nagu valivdistluse puhul, ainult et
voistlejad lasevad kahte vertikaalsesse kolmiklehte, mis kujutavad n6é kuut (6) erinevat
,,marki. Vdistlejad vdivad valida millist mérki lasta, aga igas margis peab olema ainult ks
nool.

Umberlaskmises kinnitatakse matile horisontaalselt vGistkonna kohta (iks kolmikleht, kus igal
vaistlejal tuleb lasta tiks nool oma valiku jargi erinevasse mérki.

Pilt 6. Uldpilt vBistkondade asetusest vdistkonna v@istluse ajal.
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3.0 TURNIIRIEELSED TOIMINGUD
3.1 Sissejuhatus

Véljaku suurused vOi laskekaugused on vaja Ule kontrollida kindlustamaks, et kd&ik
uksikasjad, mis aitavad kaasa turniiri edukaks labiviimiseks on korralduskomitee poolt
tagatud.

Eeldatakse, et korralduskomitee teeb pidevalt koost6od tehnilise delegaadiga ja see kontroll
on vajalik ainult vastavate tksikasjade puhul.

Vaistlejate varustuse kontroll on vajalik selleks, et kdik vdistleksid vdrdsetel tingimustel
jargides WA maéarustiku osa, mis reguleerib vdistleja varustuse kasutamist.

3.2 Korralduskomitee
Korralduskomiteel on suur vastutus, et vdistlusvaljak saaks pdhjalikult ette valmistatud, ja et
turniiri l&biviimiseks oleks piisav arv erinevaid vajalikke t6ogruppe.

Paljud ulesanded nagu nduetekohane mérklehtede vahetus, mattide liigutamine vdi isegi
nende vahetamine, (erinevate) asjade parandamine vdi asendamine on véljaku personali
vastutuses, kuigi tihti on ka kohtunikud sundmuste keskel ja saavad mitmetes sellistes
kohustustes abiks olla.

Teadmisega, et selline heasoovlik abistamine aitab kaasa voistluse
sujuvamale kulgemisele, pidage siiski meeles, et kohtuniku
kohustused enne koike.

3.3 Kommunikatsioon

Tanu elektroonikale on infovahetus vdistlustel oluliselt paranenud. Kdigest moned aastad
tagasi oli vajalik kohtunike omavaheliseks ja vilekohtunikuga suhtlemiseks véljatootatud
Uksikasjalik kate signaalide susteem, mis reguleeris nt. varustuse(ga) (voi selle
purunemisega), matist vélja kukkunud ning marklehte rippuma jadnud nooltega, jms
probleemidega seotud kisimusi. Enamik infovahetusest toimub (nidd) vaikeste
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kaasaskantavate FM raadiosaatjatega. Palju tavaparasem on nuidseks, et peakohtunik ja
vilekohtunik on vahetus ihenduses korralduskomiteega, mis sageli erineb kohtunike (kanali)
raadiosagedusest. See on suur edasiminek. Kuna véljakul suhtlemine on keerulisem, siis
sellises olukorras on raadiote kasutamine veelgi olulisem.

Raadio teel suhtlemisel peab alati kasutama head raadioside tava. Meeles tuleb pidada, et
raadiosaatjad on mdeldud infovahetuse lihtsustamiseks, mitte meelelahutuseks. Kui véhegi
vOimalik, siis ametnike vaheline sidepidamine peaks jadma valjapoole vdistlejate
kuuldeulatust. Vaata Lisa A 14 ,,Raadioside protseduurid”. Isegi eelpool viljatoodu valguses
on vaga oluline, et iga kohtunik on teadlik rahvusvahelisest kate signaalide susteemist.

Mdnikord vdivad kéate signaalid (pilt 7) olla isegi kasulikumad kui raadio(side). Sel pdhjusel
on allpool dra toodud neli kbige vajalikumat kéte signaali. Enne signaalide edasiandmist
peavad kohtunikud olema né&oga vilekohtuniku suunas ja palvima tema tdhelepanu.

O O

(a) (b)

(c) (d)

(a) Tagasi porkunud nool (b) Varustuse rike  (c) Jatkata punktide lugemist
(kasutatakse ka parema skoori saanud laskja/ voitja osutamiseks duellides)
(d) Matsi tulemus on viigis

Pilt 7. Kohtunike kéate signaalid

Aprill 2018

19



VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

3.4 Voistkondade esindajate koosolek

Ametliku vdistkondade esindajate koosoleku korraldab WA ja see viiakse 1abi enne vdistluse
algust. Sellel koosolekul on nii WA-I kui ka korralduskomiteel vimalus juhtida tahelepanu
kdikidele vdistlusega seotud olulistele punktidele. Seda koosolekut juhatab tehniline delegaat,
keda toetavad (eelnevalt madratud) kohtunike komisjoni esimees/peakohtunik ja péadev
korralduskomitee esindaja. Kui vahegi voimalik, siis kdik kohtunikud ja vilekohtunik peavad
koosolekust osa votma ja nende jaoks peab kogu vdistlusega seonduv viimane info olema
korralikult ettevalmistatud. Esimene vdistkondade esindajate koosolek on seepdrast vaga
oluline, kuna see paneb aluse kogu vdistluse kvaliteedile.

Voistkondade esindajate koosoleku sujuvaks l&biviimiseks tuleb korraldajatel, tehnilisel
delegaadil ja vdistluse peakohtunikul eelnevalt kohtuda ja selle planeerimine ette valmistada.
Lisas A 9 on dra toodud juhised ja detailid, mille jéargi tuleks vdistkondade esindajate
koosolekut I&bi viia.

3.5 Informatsiooni edastamine

WA-s ja loomulikult igasugustes inimeste vahelistes suhetes on Uheks peamiseks aru-
saamatuste, viha, protestide jne pdhjuseks halb suhtlemisoskus ja oskamatu informatsiooni
edastamine. Kohtuniku tlesandeks on, et WA- s seda probleemi esile ei kerkiks.

Sa pead olema ‘“seaduste Opetaja“ ja sama hdsti ka ,seaduste
elluviija“. Kui sa keskendud rohkem esimesele, ei pea sa teisele nii
palju mdtlema.

Igal (meistri)vdistlusel, kus tehakse laskmise kavasse, transpordi ajagraafikusse,
toitlustamisega seotud kisimustes v6i mujal mingeid ldisi (tavaliselt mitte) ja viimase hetke
muudatusi, peab korralduskomitee need muudatused edastama vdistkondadele. Kohtunikud
koos tehnilise delegaadiga peavad olema veendunud, et see informatsioon on voistkondadele
edastatud.

Eranditult igal vdistlusel tuleb ette muudatusi, mida pole eelnevalt vdistkondade esindajate ja
vOistlejatega arutatud. Kui selline olukord ilmneb, tuleb vdistluse peakohtunikul koos
tehnilise delegaadiga kokku kutsuda lthiajaline koosolek, et eeltoodud probleemidest
voistkondade esindajaid teavitada. Seda tehakse tavapéaraselt kontrollalas, et vajaduse korral
saab ka vilekohtunik sellest osa vdtta vdi vahemalt peab ta olema teadlik edastatud
informatsioonist. Samas on see véga hea véimalus vdistkondade esindajatele otsuste tegemisel
kaasa raédkida. See aitab esitatud muudatuste tdideviimise teha palju vastuvdetavamaks ja luua
paremad suhted osapoolte vahel.

3.6 Meedia

WA ja kdik rahvuslikud alaliidud teevad kdvasti t66d selle nimel, et vibusport saaks rohkem
rahva téhelepanu. Selle parimaks lahenduseks on meediaga koost0d tegemine. Eesmargi
saavutamiseks on WA loonud koikidele suurematele WA turniiridele vastavad
vOimalused/tingimused nii fotograafidele kui ka televisiooni meeskondadele. Tuleb meeles
pidada, et meediagruppidel on omad t66kohustused, mis tavaliselt sisaldab hoolikalt
planeeritud eetriaega, mis aga ei pruugi kokku langeda voistluse ajakavaga ja kus vdib tekkida
konflikt turniiri korraldajate ja kohtunikega, kes teevad kdik, et turniirid kulgeksid
viivitusteta.
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Kohtunike jaoks on pressi eristamine oluline ja sellele tuleks korralduskomiteel osutada
tdhelepanu, st nagu néiteks on WA poolt tehtud rahvusvaheliste vdistluste jaoks
vastavasisulised kaelakaardid.

Juhul, kui fotograafil vdi kaameramehel ei ole vastavat eristavat margistust, tuleks tal
Uhendust votta pressikeskusega, kust ta saab juba tdpsemad juhised ja eristava margistuse.
Vaistlusvéljakule vdib lubada ainult neid fotograafe ja teleoperaatoreid, kellel on lubav
margistus olemas.

Kohtunikud v@ivad fotograafe ja teleoperaatoreid lubada marklehtede juurde ainult punktide
lugemise ajaks. Mattide juurde mineku korral peab neile saatjaks olema kas kohtunik voi
korralduskomitee poolt maaratud meediaga suhtlev kontaktisik, kes jalgiks, et nad ei takistaks
punktide lugemist, v0i ei puudutaks matte ega nooli. Kui vdistlus on veel kdimas, tuleb
kohtunikul vajaduse korral PRESSI juhendada, et nad ei segaks valjakul intervjueerimisega
sportlasi.

Tehnilise delegaadi nbusolekul on vastava WA koolituse labinud fotograafidel lubatud olla
ohutusbarjaaride taga. Kui sina kohtunikuna leiad, et see seab ohutuse kahtluse alla, pead
sellest teavitama peakohtunikku, kes omakorda arutab olukorda tehnilise delegaadiga.
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Pilt 8. Kaamerate paigutus — Vistkonnavdistluse finaalid

3.7 Varustuse tehniline kontroll

See on tdiesti tavapdrane protseduur, et iga vdistleja varustust kontrollitakse enne vdistluse
algust. Oluline on, et selleks on vaja korralduskomiteelt saada vdistlejate nimekiri, mis on
koostatud vastavalt riikide, divisjoni ja voistlusklassi jargi. Kuigi reeglite jargi ei pea
vibulaskur ette néditama koiki esemeid, mida ta laskmisel kasutab, kill aga on see tema
vastutusel, et ta kasutab lubatud varustust. Juba traditsiooniliselt on ratsionaalne varustuse
kontroll 18bi viia véljaku piires ametliku treeningpéeva ajal. Voistlejaid kutsutakse tehnilisse
kontrolli riigiti tdhestikulises jéarjekorras, alustades ,,A“ -st v0i mis iganes (riigi/klubi) nimest,
mis inglise t&hestiku jargi on esimese nimena kirja pandud. Tavaliselt palutakse seda teha
vilekohtunikul Iabi mikrofoni.

Véga oluline on mdista, et sportvibu varustuse reeglid kirjeldavad pdhiméotteliselt, mis on
sportvibu korral lubatud ja mis on plokkvibu korral keelatud.

3.7.1 Kontrolli l&biviimise kord

Kohtunikel peaks olema varustuse kontrollimiseks oma rutiin. Selle asemel, et k&ik
kohtunikud koguneksid varustuse alasse, on soovitav iga distsipliini jaoks kasutada kolme
kohtunikku ja madrata tlejdanud kohtunikud ametliku treeninglaskmise ajal tegema véljaku
kontrolli (nagu néiteks: varustuse, riietuse, ajavOtususteemi, mattide, mittelubatud
lasketehnika jne jalgimine — vaata altpoolt).
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Pilt 9. Varustuse tehniline kontroll

Loomulikult tuleb olla taielikult kursis erinevate divisjonide ja distsipliinide (platsil laskmine,
maastikul laskmine, jne) vastavate reeglitega ja ka kbikv@imalike t6lgendustega.

See on vdistlejate endi vastutusel, et nad kasutavad méaarusteparast
varustust ja meie kohustus on olla kindel, et nad jargivad reegleid.

Tanapéeval on vbimalik saada véga erinevat varustust, millest kindlasti kdik ei ole WA
voistlustel lubatud ja see on kohtunike jaoks korralik véljakutse. P&himdtteliselt tuleb
kindlaks teha vastav kahtlust tekitava varustuse osa kasutamise eesmérk ja kontrollida, kas see
on reeglitega vastavuses.

Samuti tuleb kursis olla viimati taiendatud tblgendustega (tdlgendused on &ra toodud WA
kodulehel, teemaviite ,,sport”, alajaotuse ,,maarused* all, liikudes allapoole), mis viitavad
varustusele, kus paljude télgenduste juures on viidatud piltidele, mida tavaliselt maarustikust
ei leia ja mida on ka ilma nendeta raske kirjeldada. Viimased tblgendused leiad WA
kodulehelt (Sport_>rules, ja siis keri alla poole).

Sportvibu
Kontrolli vibu Gldist valimust ja tee markus, kui vibu tavapdrasest ehitusest on
erinevusi/kdrvalekaldeid.

(a) Hoia vibu enda ké&es nii, et sa toetad vibu dlgadest kdepideme(viburaami) l&hedalt
ja vibu noor jaab vaadates sinu poole. Ara kunagi hoia vibu kaepidemest. Su kéed
voivad olla higised vdi Olised nt péikesekreemist vms ja vdistlejale ei meeldiks
sellised jaljed kdepidemel ehk ,,gripil .

(b) Tanapéeval vdib mdne tootja viburaamil/kdepidemel lisaks olla né ,,toetav
kaepideme tugikaar “. Tuleb kindel olla, et see ei toetaks pusivalt laskuri rannet voi
kasivarre esiosa (et valtida toetumist/vaandumist). Seda on tihti peale lahedalt ja
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tapselt raske jalgida. Ametliku treeningu kaigus on voimalik jalgida, et seda ei
kasutataks kui toetava kdetoena. Kohtunik peaks seda (jalgimist) teostama selja
tagant sobiva nurga alt.

Kontrolli sihikut, tuletades meelde reegleid sihiku ndela, varjude, torude(tunneli)
jne osas, mille lubatud pikkus horisontaalses tasapinnas laskurist marklehe suunas
on maksimaalselt 2 cm. See pikkuse piirang on selleks, et vibulaskur ei saaks
sihikut kasutada vibu horisontaalseks joondamiseks.

Fiiberoptilist materjali, mis valgustaks sihikut, vaadeldakse kui eraldiseisvat
elementi, mida praktiliselt ei ole vdimalik kasutada koos sihiku aknaga. Tehniline
komisjon on selle kohta teinud jargneva vastavasisulise avalduse:

“Vastavalt ,,sihiku akna* kogupikkusele vaadatakse fiiberoptilist sihikunoela kui
eraldi detaili, mille kogupikkus vGib (sirgjooneliselt) olla maksimaalselt 2 cm.
Fiiberoptilise sihiku ndela Umbritsev koda vdib olla maksimaalselt 2 cm
pikkusega. Seda koda ja fiiberoptilist sihikundela md0detakse teineteisest
soltumatult/eraldi.

Kontrolli noolealust, ,, plunserit ja , klikkerit“, tehes kindlaks, et on ainult ks
helimérguannet tekitav osa ja ara neid detaile kdega puutu. Kindlalt on teada, et
noolealuse kaugus ,,pivot“ punktist (kdige siigavam kae toetuspunkt vibul) ei tohi
uletada 4 cm ja et tkski detail ei tohi olla ei elektriline ega elektrooniline.

Kontrolli vibundori ja selle kinnitusi, kus tuleb tahelepanu podrata sellele, et
nooril el oleks sihtimiseks kastutatavaid lisapunkte. Viimasel ajal on
vibulaskureid, kes on oma vibundori kiilge kinnitanud erinevaid elemente, ilmselt
mitte just sihtimise jaoks (ainult ilu pérast). Sellegipoolest ei ole lubatud
vibunoorile kinnitada selliseid lisaelemente, mis maaruste jargi ei ole
aktsepteeritav.

Kontrolli napulappe vdi kinnast, kui sul on vajadus neid lahemalt uurida/katsuda,
ole hoolikas, et su sdrmed ei oleks higised ega Glised. Ei ole mingisugust vajadust
katsuda napulapi pealmist pinda, tahelepanu peaks olema suunatud selle
sisemistele kihtidele. Ole kindel, et napulapid ei ole konstrueeritud veel mingi
lisaeesmargi jaoks, mida maarused ei kirjelda (vaata maaruste viimast versiooni,
sOrmede kaitse osa).

Oma olemuselt on plokkvibu ja kdik selle lisaelemendid ja nende kasutamine olenemata
otstarbest piiramatu, valja arvatud alljargnevate méondustega:
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Ukskaik millises klassis ei tohi vibu tdmbetugevus uletada 60 Ibs (Ibs - inglise
naela, mis on kaalutihiku ladinakeelne téhis sénast libra, kus 1 Ibs = 453,59 gr).
Vibul, sihikul, noolealusel ega paastikul ei tohi olla elektroonilisi seadmeid.
Noolealuse toetuspunkt ei tohi olla , pivot” punktist (kdige sigavam ké&e
toetuspunkt vibul) tagapool rohkem kui 6 cm.
No6dorile voib olla kinnitatud kas ainult huule vb6i ninamark, aga mitte mélemad
korraga.

(muudetud 2018)
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Plokkvibu tdmbetugevust méddetakse kas ripp- voi elektroonilise kaaluga, mis on
spetsiaalselt testitud nii, et selle tolerants ei Uletaks 1 Ibs (naela). Enne
tehnilist/(varustuse) kontrolli tuleb kdiki kaalusid vibuga vorrelda ja koikide
voistlejate vibude kontrollimiseks tuleb kasutada ainult Uhte vibukaalu. Iga
vdistleja tdmbetugevus tuleb kontrollimise kaigus kirja panna. Vdistkondade
esindajate  koosolekul tuleb vdistkondi teavitada vdimalikust pistelisest
lisakontrollist, mida vdib voistluse kdigus labi viia.

Probleemide valtimiseks on dldjuhul enamiku sportlaste kontrolli toodud vibud julgelt alla
maksimaalse tdmbetugevuse piiri. Kui vibu on kontrollitud ja selle tdmbetugevus Uletab
vahem kui 1 Ibs-ga (naelaga) maksimaalset lubatavat piiri, on soovitav teha lisakontroll.
Kohtunik vibu ei tdmba/vinnasta, vaid seda teeb alati sportlane ise. Jalgi, et sportlane
tdmmates kaalu ei vadnaks, mis voib anda vale tdmbetugevuse 16pptulemuse. Kahjuks on
juhtumeid, kui vdistluste ajal on pistelise kontrolli kédigus avastatud plokkvibusid, mis on dle
lubatud tdbmbetugevuse piiri. Selle parast on &armiselt oluline, et selliseid pistelisi
kontrolle tehakse, et eelkdige dra hoida véimalikku petmist. Eranditult peab ka kdik muu
plokkvibulaskuri varustus nagu néiteks nooled jms vastama WA vaistlusmaarustele.

Plokkvibu puhul ei tohi vibuntdr/kaablid olla pidevas kontaktis laskuri kée, randme ja/voi
vibuké&e kasivarrega ja seda tuleb plokkvibu tdmbetugevuse kontrollimise ajal jalgida seistes
vahetult sportlase kdrval.

Plokkvibu korral on nn ,,toetav konstruktsioon(voru)“ teema tapselt sarnane sportvibuga.
Selle kontrollimiseks vdib isegi kasutada mingisugust puudrit/pulbrit, pannes seda sportlase
kasivarrele voi vibu k&epideme tugikaarele. Sellisel juhul on vdimalike kaebuste véltimiseks
vaja eelnevalt saada puudri kasutamise osas sportlasega kokkuleppele.

Mis puudutab plokkvibu teemat, siis 2014. aastal tehti (ks huvitav tdlgendus. Kisimus oli
sihiku suhteliselt suure katte vdi Umbrise kohta. Ohutuse kaalutlustel (kuna siis ei ole
sihtimise hetkel vBimalik ndha mitte midagi muud peale selle, mida sa néed ainult 1&bi sihiku)
keelati selline kate vdi imbris kdikidel plokkvibu vdistlustel &ra.

Vaistuvibu

Ametlikult on vaistuvibu divisjon ainult maastikul laskmises, aga rahvuslikel tasanditel
vOisteldakse selles divisjonis ka siselaskmise ja platsil laskmise turniiridel. Reeglid selle
kohta on eraldi lahti kirjutatud maastikul laskmise v@istlusmaarustes.

Nooled

Nooli kontrollides vaata, kas need on markeeritud initsiaalide vdi mingisuguste muude
margistustega ja kontrolli noolte jamedust, mille puhul on nooletoru 1&8bim6ddu Ulemiseks
piiriks 9,3 mm ja nooleots v6ib sealjuures olla 0,1 mm suurem (seega 9,4 mm). Noole
1abimd6t koos nn mahisega ei tohi Uletada 9,3 mm juhul, kui see ei ulatu nooleotsa suunas
ettepoole kui 22 cm, mis on mdddetud noolenoki pdhjast (n66ri Kinnituse juurest) kuni mahise
I1Gpuni.

Riietus

Maailmameistrivoistlustel, maailmakarikavoistlustel ja olumpiaméngudel tuleb jargida
reegleid, mis puudutavad vdistleja riietust ja eriti tuleb jalgida piirkondi kus, vdistleja on
koigile nahtav, mida nii monigi kord ei vOeta voistkondade poolt tdie tdsidusega.

Veendu selles, et sama vdistkonna kdik litkmed kannaksid samasugust vormiriietust, mis
tdhendab, et vdistkonna riietusel peab olema sarnane disain ja varvid nii lihikeste ja ka
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pikkade varrukatega sargile kui ka lUhikeste ja pikkade saartega pukstele. Vaistkonna
esindajatel vOib olla erinev disain, kuid sarnane varvus ja nad peavad olema vastava
voistkonna esindajatena kergesti tuvastatavad. Pidage meeles, et sama alaliidu erineva
kategooria vdistlejad vOivad kanda erinevat vérvi riietust. Kuigi segavoistkonna voistlusel
tuleb kanda sarnast riietust.

Tuleb kontrollida ka, kas v0istlejatel on vormiriietuse seljal oma nimi ja oma litkmesriigi nimi
vOi selle luhend ja et kellelgi ei oleks avatud varvaste vdi avatud kandadega jalatseid. Tuleb
meeles pidada, et need reeglid rakenduvad ka vdistkondade esindajatele (valja arvatud nime
olemasolu seljal, mis on valikuline) ja et kdik need reeglid kehtivad ka ametliku
treeninglaskmise ajal.

Varvide kontrollimisel on lubatud véikesed varieeruvused nagu tuhmumine pikemaajalise
kandmise juures voi tootjapoolsed muudatused. Phi rohk tuleb panna sellele, et vbistkonnad
oleks tuvastatavad. Peakatete puhul on reegleid muudetud selliselt, et paljud sportlased, kes
kasutavad peakatteid, mis thtiks nende stiili ja vérvilahendusega nii, et see oleks sobilik
suurematel WA vdistlustel kasutamiseks.

(muudetud 2018)

3.8 Reklaam

3.8.1 Valjaku reklaam

Reklaamide kasutamine voistluseks vajalikul inventaril ei ole mingeid piiranguid, jattes selle
taielikult korraldaja otsustada, et tal oleks kergem vdistlusele sponsoreid saada. Kuigi
Kongressil oli selline soov, et vdistlejate ja marklehtede/mattide vahele ei j&aks
mingisuguseid reklaamivaid tahvleid/marke. Sellised maérgid vdivad olla sportlastele
takistuseks, kui nad edasi-tagasi mérklehe juurde konnivad ja mis voivad sedasi dnnetusi
tekitada. Juhul, kui on véljakule paigaldatud nime- vdi vaikesed skooritahvlid, nagu tihti v6ib
naha olimpia valjalangemisringides, vdib nendel ka reklaami ilmutada. Ainus kohtunike mure
selle juures on see, et need ei tohi mingilgi moel peegeldada péikest ega muid valgusi nii, et
see vOiks takistada voistlejaid.

3.8.2 Reklaam vdistleja riietusel ja varustusel

Piirangud on endiselt aktuaalsed, vélja arvatud vibul ja stabilisaatoritel. Pea meeles, et
reklaami piirangud esemetel on ruutsentimeetrites (cm?). Reklaamisilte vdib olla rohkem kui
ks, aga kogu reklaami pind peab jadma etteantud piiridesse.

Uks probleemidest, millega vdib kokku puutuda on see, et kas tegu on reklaamide voi
logodega. Néhes vaikseid marke ® voi ©, mis tahendab seda, et firmamérgid kui sellised on
registreeritud. See on heaks indikaatoriks, kuigi on ka erandeid. Vaadake iga pé&ev enne
laskmise algust vdistlejad Ule. Pidage meeles, et vdistlejate arv on korraldajate otsustada ja ei
ole reguleeritud vdistlejate tasemega.

3.9 Muud nduded vdistluste labiviimiseks
Ole veendunud, et kohtunikele oleksid ootejoone (v8i meedia ala) juures toolid ja varikatus.

Ole veendunud, et moned punktid inventari loetelust on kohustuslikud (ksnes WA
meistrivlistlustel. Vaadake Ule infostend (millel kajastatakse liidreid), tavapéarased
skooritahvlid ja skooride maérkijate vahendid. Veendu, et vilekohtuniku asukohast on hea
ulevaade visuaalsetest ajavotusiisteemidest (kellad ja foorid) ja finaalide alale. Ldpetuseks ole
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kindel, et esmaabivahendite asukoht oleks kdikidele kohtunikele ja ametnikele teada ja et
need oleksid kergesti kattesaadavad.

3.10 Ajavotu- ja helististeemid

Tuleb veenduda, et nédhtaval olevad ja kuuldavad ajamdotesiisteemid oleks toimivad, et
tootaksid laitmatult igas erinevas vdistluse faasis ja vajaduse korral tdidaks ka
laskmisvahetuste dlesannet. Tuleb Ule kontrollida tagavara visuaalsete ja helisignaalide
varustuse olemasolu ja et see t60taks samuti digesti.

On oluline &ra markida reeglite muudatusest seoses vaheldumisi laskmisega, kus niid
taimer/mahalugev kell loeb nulli. Kindlasti peab helisignaal olema ka selle kohta, Kui
laskmise aeg on labi saanud. Eelistatavalt peaks see helisignaal olema erinev stardi ja
laskmise alustamise signaalist.

3.11 Ohutus

Pealtvaatajate, kdikide vdistlejate ja ametnike ohutus vdistluse ajal on esmatahtis ja see peab
séilima igal hetkel. Et hoida pealtvaatajaid laskealast eemal ja teataval kaugusel, tuleb teha
vajalikud ettevalmistused ja markeerida vastavad kaugused WA vaistlusmaarustiku alusel ja
ohutuse tagamiseks tuleb need ule kontrollida.

3.12 Valjaku ja labiviimiskoha kontroll
3.12.1 Platsil laskmine

Valjaku margistus

Alusta valjaku kontrolli pilguga vilekohtuniku positsioonilt. Kas rajatised liikumise
piiramiseks véljaku kilgedel ja selle taga on paigaldatud? Siin on kaks eesmaérki. Esiteks, kas
rajatis on ohutu ja teiseks, kas see on piisavalt vaba, et see ei hdiriks sportlasi. Kontrolli
mahamargitud laskejooni, ootejooni, meediajooni ja ,,arvessemineva noole“ 3-meetri joont
laskejoone ees ning nende vahelisi kaugusi. Kolme meetrit mdddetakse 3-meetri joone
kaugemast servast laskejoone keskpunktini. Oluline on ka veenduda, et 3-meetri joon oleks
laskejoonelt taielikult nahtav.

Kontrolli, et mérkide kaugused jadvad lubatud vahemikku ja need on mdddetud marklehe
keskpunktini (mitte marklaua esimeste jalgadeni). Kontrolli samuti, et valjak oleks no
,vinklis®“. Koige lihtsam meetod véljaku ristkiiliku kontrollimiseks on Pythagorase 3-4-5
meetod. Md06da néiteks valjaku nurgast modda laskejoont 40 m ja tee sinna méarge. Jargmiseks
mddda samast nurgast 30 m mododa valjaku kilge ja tee sinna ka marge. Vahemaa kahe
margistatud punkti vahel peaks olema 50 m. Sama meetodit korratakse diagonaalselt véljaku
vastasnurgas, veendumaks, et véljak on ruudu/ristkiliku kujuline. Veendu, et numbrid ja
varvid laskejoonel Uhtivad nendega, mis on mattide juures ja et raja markeering oleks tapne.

Kohtunikud peavad kontrollima, et vibumattide numbrid ja muu maérgistus véljakul ei
peegeldaks paikesevalgust laskejoone suunas. Seda tuleb kontrollida péeva jooksul erinevatel
aegadel. Samuti tuleb kontrollida, et iga vdistleja jaoks oleks laskejoonel maérgitud
laskekohad, hoides sedasi dra voimalikke konflikte, kus sportlased dritavad lasta mérgi suhtes
vOimalikult keskelt. Tuleb veenduda, et igale sportlasele on ruumi vahemalt 80 cm ja
ratastoolis sportlastele vdimaldada nduetekohaselt piiavalt ruumi. Oluline on ka, et meedial
oleks vaba litkumine, kui neil tuleb Iabida sportlastele ja nende varustusele mdeldud ala.
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Vibumatt

Tuleb kontrollida, et matid peatavad nooled kinni ja ei ole liiga kulunud. Tagavaramatid
peavad vajaduse korral olema kergesti kattesaadavad. Mattide m6ddud ja kalded peavad
vastama méarustikule.

Tuleb veenduda ka vibumati jalgade asendis, et nooled matti osaliselt labides ei ole mati jalgu
kahjustanud ja kindlasti peab mati keskosa (mida nooled enamasti peaksid tabama) terve
olema. Kontrolli tle mattide numbrid ja kui on véliv@istlused, siis ka tuulelipud (mis on
MM-I, MK-I ja OM-I kohustuslikud) — mis peaksid vastama maarustikule (vt. pilt 10). Matid
peavad kindlasti olema nodridega maa kilge kinnitatud (vt pilt 11), veendumaks, et matid
plsivad paigal ka tuule kédes ja noolte vélja tdmbamisel.

Pilt 10. Vibumatt koos méarklehega eest vaates
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Pilt 11. Vibumati tagant vaade, n66riga mati kinnitamine.

Treeningpaevadel enne turniiri kontrollige, et mati materjal ei ole pérast noolte laskmist
liigselt kahjustatud. Kui selline olukord tekib ja kohtunikud seda varakult mdrkavad, on
vBimalik enne dige vdistluse algust leida asendusmatid.

Marklehed

Parast kontstanteerimist, et marklehed on tehtud WA litsentsi saanud tootja poolt ja et need
vastavad voistlusmadrustes toodud Kkirjeldusele, tuleb Ule modta ,juhuslikult valitud®
maérklehed, et kindel olla, et need jadvad lubatud tolerantsi piiridesse.

Vota naidislehti erinevatest pakkidest ja samast pakist vottes erinevatest kohtadest. Seda selle
parast, et niiskusaste pakkides vdib olla erinev ja sellisel juhul tuleb niiskemad mérklehed
enne kasutamist panna paikese katte kuivama. Niisked mérklehed on tihti erineva suurusega,
eriti kui need on vihma kées 1abi vettinud ja siis uuesti ara kuivanud. Kui selline olukord tekib
duell-laskmises, kus mérklehte on vaja vahetada, tuleb m&lemal vdistlejal lehed &ra vahetada.
Veendu selles, et oleks piisavalt vajaminevates mddtmetes tagavara lehti.

Mérklehed mdddetakse enne turniiri tasasel laual, mitte mati peal.

Mérklehtede varvidel on valjakujunenud standardid, kuigi vdib olla erinevusi, mis on tingitud
paberist, péikesest jne. Kdige tahtsam selles kiisimuses on see, et iga klassi jaoks on sarnased
marklehed nii varvilt kui suuruselt.

Kui mérklehed on mattidesse kinnitatud horisontaalselt, peab méarklehe kese olema 130 cm
maapinnast, tolerantsiga +/- 5cm. Marklehtede keskkoha minimaalne kdrgus on 90 cm ja
maksimaalne kdrgus on 172 cm.
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Kohtunik peab teadma, et suurematel vdistlustel on TV jaoks mérklehtedel punktialadele
margitud ka uksikud (n&htavad) numbrid 1-10. Kuigi mé&é&rustes ei ole selle kohta midagi
kirjutatud, on see sellegipoolest heaks kiidetud.

3.12.2 Siselaskmine

Kogu margistus laskejoone ees- ja tagapool on siselaskmises sama nagu platsil laskmises,
valja arvatud kaugus oote- ja laskejoone vahel, kus ootejoon peab olema vahemalt 3 meetrit
laskejoonest tagapool.

Mérklehtede kdrgused pdrandast peavad kogu aeg jaddma Uhele sirgele.

Kohapeal tuleb oma silmaga veenduda, et kasutatav valgus sisevdistlusel, olgu see siis kas
loomulik vdi kunstvalgus, mille puhul oleks marklehtede ndhtavus ja valgustugevus iga
,margi“ jaoks sarnane. Matid peavad olema kogu mati rea ulatuses valgustatud uhtlaselt.
Prooviseeriate ajal on oluline veenduda, et noolte varjud ei langeks kdrvalvdistlejate
marklehtedele.

'l

N
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I. 1 v
Pilt 12. Marklehtede paigutus 18m sisevdistlustel
Kontrollides siselaskmise marklehtede paigutust, peab teadma reas olevate maérklehtede
vahelisi kaugusi, kus on nii miinimum kui ka maksimum lubatud kaugused ja mis vdivad

erineda olenevalt marklehtede arvust matis erinevatel vdistlustel ja erinevates
voistlusfaasides.
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4.0 TURNIIRI LABIVIIMISE KORD —
| OSA PLATSIL LASKMINE

KVALIFIKATSIOONIRINGID - (PAREMUSJARJESTUS)

4.1 Marklehed — nende paigaldamine

Sageli vOib nn véljaku meeskond olla kokku pandud vabatahtlikest, kes ei pruugi olla
sportlased ja v@ib juhtuda, et nad ei paigalda marklehti matile hoolikalt ning skoorimisalade
paigutus ei vasta ettendhtule voi on kinnitusndelad paigutatud liiga l&hedale skoorimisalale
vOi isegi selle sisse. Kontrolli eelnevalt hoolega, et selliseid olukordi ei tekiks.

Kui thte matti tuleb paigaldada 3 vdi 4 mérklehte, siis tlemise margi maksimaalne kdrgus ja
alumise margi minimaalne kdrgus on méaéarustes reglementeeritud, lubades lehti paigaldada
nii, et oleks voimalik valtida mattide kdige kulunumaid alasid ja l&htuvalt reeglitest tuleb nii
ka kaituda. Pohimdtteliselt tuleb sarnaselt kaituda ka siselaskmises, vélja arvatud siis, kui
toimub vdistkonnavdistluse Umberlaskmine. Sellisel juhul paigaldatakse kolmikleht
horisontaalselt margitsentriga mati keskele 130 cm kdrgusele pdrandast.

4.2 Treeninglaskmine

Nii sise- kui vélisvdistluse korral on kvalifikatsiooniringide paevadel harjutamiseks aega
minimaalselt kakskiimmend (20) minutit ja maksimaalselt nelikimmend viis (45) minutit.
Treeninglaskmine |8petatakse harjutamise aja jooksul viimati lastud seeria noolte
valjatbmbamisega.

Harjutusmatid paigaldatakse iga (v@istlus)klassi esimesele (st sellele kaugusele, mida tuleb
igal voistlusklassil vdistlusel esimesena lasta) kaugusele. Valjalangemis- ja finaalringide ajal
vOib korraldaja harjutamiseks méeldud aja pikkuse ise otsustada, vottes arvesse vastava paeva
ajakava. On kusitud, et kas treener vdib treeninglaskmise ajal seista sportlase juures
laskejoonel ja minna temaga koos mattide juurde. Sellist kéitumist on juba aastaid harrastatud
ja selle kohta pole esitatud ainsatki protesti. Seepérast on kohtunikud seda ka lubanud.

Siiski ei tohi (kohtuniku hinnangul) treeneri ja sportlase vaheline suhtlemine teisi sportlasi
pdhjendamatult hairida.

4.3 Voistluspaiga inventari kontrollimine

Kohtunikud peavad enne vdistlust treeningu ajal tle kontrollima need méarklauad, mis on neile
teenindamiseks maaratud, et olla kindel, et 66 jooksul ei ole toimunud mingisuguseid
muutusi, olgu see siis tingitud vandalismist vdi mdnest muust pdhjusest. Tee kiire jalutuskaik
veendumaks, et kdik on korras. Kasutades treeningaega asjade ule kontrollimiseks vdimaldab
see tekkinuid kisimusi/olukordi lahendada enne vdistluse algust. Sel ajal on ka vdimalus
kontrollida vibumatte ja vile-/ajastisteemi kvaliteeti ja toimimist.

Reegli pbhjal on noolte madrajaks ainult Gks kohtunik. Véljakule ei ole enam sellist hulka
kohtunike vaja nagu varasemalt ja peakohtuniku tilesanne on nende kohtunike kontrollida.
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4.4 Voistlejate varustuse kontrollimine

Vaga oluline on jélgida seda, kui sportlased oma varustust kasutavad, et oleks voimalik nédha
kas seal ei ole midagi, mida ei ole lubatud kasutada nagu nditeks heli tegevad lisaseadmed,
prillid, péikeseprillid vo6i silmakaitsmed, ,,toetav kdepideme tugikaar”, rohkem kui lubatud
pikkusega tahapoole ulatuv nooletugi ,,overdraw” jne ning kas need on madrustega
vastavuses. Pisteline kontroll plokkvibu tdmbetugevuse moédtmiseks on oluline. Sellised
kontrollid ei tohiks segada vadistluse/turniiri loomulikku kéiku/kulgemist ega sportlasi
voistluselt eemale jatta.

Peale selle on samal ajal veel hea vdimalus kontrollida reklaami vastavust maarustikuga,
voistkondade esindajate arvu, riietumise vastavust ja kdike muud, mida on oluline kontrollida.

Juhul, kui keegi kasutab lubamatut varustust v6i varustuse osa ja
kohtunik markab seda, tuleb viivitamatult tegutseda, et keegi ei saaks
ebaausal viisil teiste vdistlejate ees eelistatud olukorda.

Kui selline asi (on tuvastatud) juhtub, peab kohtunik po6rduma voistkonna esindaja (voi selle
puudumisel sportlase enda) poole, viidates, et sportlasel tuleb vastav varustuse element viia
vastavusse voOistlusméarustega voi kasutama sellist varustust, mis on lubatud. Kuna vdistlejal
on kohustus kasutada méaarusteparast varustust, tuleb kohtunikul otsustada, mida teha seniks
kogutud skooriga/punktidega. Maéarustes pole sellise situatsiooni kohta mingisuguseid eraldi
selgitusi ja kui vdistleja pole saanud lubamatu varustuse vdi selle kasutamisega mingisugust
eelist, on piisav see, kui sportlane viib need varustuse elemendid maarustega kooskdlla,
millele kohtunik on eelnevalt viidanud.

Teisest kiljest, kui kohtunik(ud) on kaalunud olukorda, kus vdistleja on maarustevastase
varustuse kasutamisega saanud teiste vdistlejate ees margatava edumaa, siis aus lahendus
vOiks olla seni kogutud punktide annulleerimine.

Teiste sdGnadega, kohtunikul tuleb kohusetundlikult hinnata konkreetset
olukorda, vottes arvesse, millise varustuse osaga on tegemist, tingimusi
hetkel, millal seda kasutati ja kui palju seeriaid on juba lastud, enne kui
ta teeb otsuse.

Iga otsuse korral, kui on tegemist punktide &ravGtmisega/
annulleerimisega, on hadavajalik, et seda arutatakse eelnevalt
peakohtunikuga.

4.5 Laskejoonel

4.5.1 Laskekohad
Tuleb jalgida, et laskekohad laskejoonel ei tekitaks sportlaste vahel konflikti.

4.5.2 ,Korge vinnastamine*

Kohtunikud peavad olema veendunud, et vGistlus oleks igas aspektis algusest 16puni ohutu.
Kui kohtuniku arvates kasutab vdistleja sellist lasketehnikat, et noolt vinnastades vdib see
ekslikul paasemisel lennata ohutusse piirkonda voOi kaitse elementidesse (ala matist Ule
laskmise korral, kaitsevork jne), tuleb kohtunikul sportlasele viidata, et ta muudaks oma
laskmistehnikat. Kui vo0istleja peale tema informeerimist jatkab endiselt sama
laskmistehnikaga, siis ohutuse huvides on peakohtunikul ja/vdi vilekohtunikul digus paluda
sellel sportlasel koheselt laskmine I6petada ja lahkuda véljakult.
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Mitte alati ei ole kerge dra tunda ,,kOrget vinnastamist™. See veel ei tdhenda, et tegemist on
,,kOrge vinnastamisega“, kui voistleja tdstab oma vibukée dlast kdrgemale. Ohust saab rdédkida
juba siis, kui noorile on rakendatud margatav tbmme (vOi plokkvibu korral, kui vibu on
tdmmatud juba Ule maksimaalse jou rakendus punkti voi nn tdbmbetugevuspunkti).

Pilt 13. Kdrge vinnastamine?

Kohtunikul tuleb hinnata vibukae asendit ja noole suunda vinnastamise kéigus. Kindel on see,
et rohkem on pdhjust mures olla plokkvibu kui sportvibu sportlastega, kuna viimastel on
suurem kontroll tahtmatu paastmise dle vorreldes eelnevatega. Sellega seoses on veel (ks
kiisimus, kas konkreetsel toimumiskohal on ohutusega seotud probleeme. Taust vdib olla ka
taiesti ohutu, olenemata sellest, kuidas sportlased vibu vinnastavad.

Viimasel paaril aastal oleme ndinud ka seda, et mitmed sportlased vinnastavad oma vibu kiilje
pealt, mis eriti finaalide valjakul tdhendab, et tdmme on tegelikult suunatud pealtvaatajate
poole. See ei ole loomulikult vastuvdetav ja kohtunikud peavad seda vdimalikult vara
markama.

Arvestades neid parameetreid, on alati mdistlik, et oleks rohkem kohtunikke, kes jalgivad
kdnealust sportlast, kaasates nende hulka ka peakohtuniku.

4.6 3-meetri joon — nooled selle m@juala sees voi valjas

Laskejoone ees on 3-meetri kaugusel joon selleks, et luua sportlastele diglasem olukord, kui
nool kukub vinnastamisel vibu pealt maha vdi on mingil pdhjusel toimunud ebaloomulik lask.
Reegel viitab sellele, et kui nooletoru mingi osa on 3-meetri ala sees, siis lask arvesse ei lahe.
See tahendab, et kui noolenoki vdi noolesulg on ara kukkunud, ei ole see piisav, et lubada
selle asemel lasta uus nool. Isegi kui 3-meetri tsoonis on ainult noolenoki, aga nii kaua, kuni
see on veel kinnitatud nooletoru kiilge, piisab sellest, et lubada uue ehk nn asendusnoole valja
laskmist.

Pea meeles, et 3-meetri joont vaadeldakse kui selle joone kohale projitseerivat
kahemdo6tmelist vertikaalselt tasapinda nii nagu seda on kujutatud pildil 14.
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Pilt 14. 3-meetri joon

Koige ladusam viis olukorras, kui nool on maha kukkunud ja sportlane néeb, et see on 3-
meetri alas, siis votab ta uue noole ja laseb selle vélja ajalimiidi sees. Kuigi teades, et selline
olukord voib tihti tuleneda varustuse purunemisest (nt purunenud noolenoki), vdib see
olukord saada sellise lahenduse, kus sportlane peatab laskmise ja kutsub kohtuniku. Peale
seeria |6ppu l&heb kohtunik 3-meetri alasse olukorda kontrollima ja ta kannab hoolt selle eest,
et vdimalusel saaks sportlane oma jarelejaanud nooled &ra lasta.

Ulaltoodud kord on rakendatav kvalifikatsiooniringi puhul, ent mitte duellides, kuna
nendes ei ole jarellaskmise vdimalust. Juhul kui duellide ringis tekib sarnane olukord,
peab kohtunik teavitama vdistlejat, et see ise otsustaks, kas nool on 3-meetri ala sees voi
valjas. Vahetult peale seti/seeria I6ppu laheb kohtunik laskejoone juurde ja pttab noole
asukohta hinnata sportlase perspektiivist, kas see on ala sees voi valjas. Hindamisel
tuleb silmas pidada vdistleja pikkust nii, et vaatenurk oleks véimalikult sarnane, mis
aitab kaasa 0Oiglasema otsuse tegemisel. Kahtluse korral tuleb olenemata tingimustest
eelis anda alati sportlasele. Kui tundub, et nool on 3-meetri ala sees, siis loeb kohtunik
selle laskmata nooleks, aga juhul kui nool tundub olema véljaspool 3-meetri ala, siis et
valtida vigu, liigub kohtunik 3-meetri joone juurde ja teeb noole tapse asukoha kohta
I6pliku otsuse.

(muudetud 2018)

See on ks kahest vdimalikust olukorrast, kui sportlasel on lubatud nool
uuesti lasta.

4.7 Treeneri poolt edastatav info ja kaitumine laskejoonel
Kui sportlane on laskejoonel, vBib treener vai kogu vdistkond edastada talle juhiseid/infot,
kuid mitte elektroonilisel teel ja seda nii, et see ei hairiks kaasvoistlejaid.

Siiski jadb ohku kiisimus: ,,Millal see kaasvoistlejaid hairib?“. Loomulikult saab rddkida
ainult objektiivsetest standarditest ja kogemused on néidanud, et informatsiooni edastamine
normaalsel haaletoonil ja loomulikult ka mérkide abil on vastuvetav.
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Eesmark on vestlusi sportlase ja treeneri ning tema tiimikaaslasete vahel
mitte lubada, kuna sportlane ei tohiks laskejoonel raakida. See voib teisi
sportlasi kergesti hairida.

4.8 Pikksilmade kasutamine

Kui laskejoonel kasutatakse pikksilmasid, siis peab nende k&rgus olema reguleeritud nii, et
pikksilma Glemine osa ei ulatuks kérgemale kui sportlase kaenlaalune (vaata pilt 15),
kasutades seda nii, et see ei segaks fotograafidel teha selgeid pilte.

Kui kolm sportlast seisavad samaaegselt laskejoonel, ei pea nad laskejoonelt lahkudes
pikksilmi eemaldama.

Kui neli sportlast laseb kahes vahetuses, peab pikksilmad laskejoonelt eemaldama, vélja
arvatud juhul, kui kaks erineva vahetuse sportlast ndustuvad kasutama sama pikksilma.
Sellisel juhul ei tohi pikksilmad olla kérgemal kui lihemate sportlaste kaenlaalusteni.

Pilt 15. Pikksilmad laskejoonel.
Vasakul on kdrgus sobiv, ent parempoolsel pildil on vdistleja
pikksilm paigaldatud liiga kdrgele.

4.9 Voistlejate lahkumine laskejoonelt

Reeglites on &eldud, et laskmise IGpetamisel peavad sportlased joonelt lahkuma. Selle
eesmérk on valtida asjatuid viivitusi, mistdttu see reegel puudutab just neid sportlasi, kes on
laskejoonel viimased.

Probleemiks pole need sportlased, kes jadvad joonele viisakusest kdrval olevate sportlaste
vastu, kes veel lasevad.

Teine kisimus on sportlastega, kes vahepeal lahkuvad laskejoonelt ja tulevad uuesti
joonele tagasi, et jatkata laskmist antud ajalimiidi jooksul. See ei ole keelatud, valja
arvatud juhul, kui seda tehakse korduvalt vastas(t)e hairimiseks. Kuid sportlane peab
naasma laskejoonele, enne kui seeria on 16ppenud.
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4.10 Elektrooniline sidevahetus

Mdnda aega kaéis arutelu selle Ule, kas vBistkonna ametnikud vdivad ootejoone taga kasutada
omavahelist elektroonilist suhtlemist (kuid mitte sportlastega). Samuti on tdstatatud kiisimus
mobiiltelefonide kasutamise kohta ootejoone taga. Niid on see kdik heaks kiidetud (vélja
arvatud olimpiaméngudel, maailmameistrivdistluste finaalides ja maailmakarikavdistluste
finaalides ja seda peamiselt maine hoidmise pdhjustel).

4.11 Marklaua anomaaliad

4.11.1 Tagasipdrkunud/valjakukkunud nooled

Kui kohtunikku sellest olukorrast teavitatakse, laheb ta probleemi tdpsemaks tuvastamiseks
laskejoone juurde ja siis naaseb uuesti ootejoone juurde. Kui vdistlejad on laskejoonelt dra
tulnud, liigub kohtunik uuesti laskejoonele ja teavitab probleemidest vilekohtuniku
visuaalsete signaalide vdi raadioside (kui see on olemas) abil.

Signaalis edastatakse ka laskmata noolte arv. Vilekohtunik palub sportlastel oodata seni, kuni
vahejuhtum on lahendatud. Voistleja (voi vaistkonna manedzer voi keegi médratud ametnik)
ja kohtunik lahevad maérklaua juurde. Kdigepealt teeb kohtunik kindlaks noole asukoha,
uurides selle asetust maas voi kuskil mujal, mille pdhjal ta otsustab, et kas nool on matist
valja kukkunud/tagasip6rkunud vdi mitte. Peale seda pulutakse tuvastada nooleaugu
(mérklehele jaetud margi) asukoht. Kui see on leitud, margib kohtunik selle tulemuse oma
méarkmetesse, nooleauk maérgistatakse ja kone all olev nool asetatakse mérklaua taha. Enne
nooleaugu margistamist peab kohtunik veenduma, et matis ei ole skoori lugemise hetkeks
kaheldava vééartusega nooli, mis vdiks sportlastes kiisimusi tekitada. Kui matis on moni
joone korval olev nool, peab kohtunik enne nooleaugu markimist noole véaartuse
tuvastamiseks labi tegema ettendhtud protseduuri. Sellistel juhtudel peab kohtunik selle
punkti/need punktid oma markmetesse Ules tdheldama.

Kui kohtunik leiab marklehest rohkem kui Uhe margistamata
nooleaugu, maarab ta sellele noolele madalaima vaartuse margistamata
aukudest.

Kui vdistlejatel on sellesse mérklauda veel laskmata nooli, lastakse see seeria 18puni enne, kui
koik selle seeria punkte lugema l&dhevad.

Kohtunik peab selles olukorras kahtlemata kohal olema ja punktide lugemise juures kinnitama
valjakukkunud/tagasipdrkunud noole vaéartust.

4.11.2 Matist l&bi lennanud nooled

Tegutsemise kord matti ldbivate noolte jaoks on sarnane matist tagasipérganud noolte
olukorrale, kuigi matti labinud nooli ei pruugi tuvastada enne, kui voistlejad on tulnud mattide
juurde skoore kokku arvestama. Kui avastatakse, et matist on méni nool labi lennanud, siis
kdik need voistlejad, kes sellesse matti lasid, peavad astuma kdrvale, kuna antud matt tuleb
ringi vahetada ja kdik skoorid tuleb vélja selgitada.

Kui on véidetud, et nool on matist 1abi lennanud, peab kohtunik kdigepealt noole leidma, kas
siis maast vOi kui noolenokit néha pole, siis sligavalt mati seest. Kui kohtunik on kindel, et
nool tdepoolest lendas matist labi, hinnates seda vastavalt kas noole asukoha jargi maas ja/voi
mone teise tOestusfakti alusel, peab ta puldma selle noole augu tuvastada ja siis ka selle
védértuse. Monikord on seda voimalik teha tdnu noole sulgedest jaetud mérkide jargi ja kui on
mitmeid maérgistamata nooleauke, on ilmselt ainult tiks labiv nooleauk selles piirkonnas, kus
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see labimine vois toimuda. Ainult siis, kui ei ole vdimalik auku vélja selgitada, margitakse
tulemuseks madalaima tulemusega mérgistamata augu vaartus.

Kui nool on stigaval mati sees, peab kohtunik piiidma tuvastada selle noole vaartuse enne, kui
seda tagant ette plutakse valja likata. Seda vdib teha nii, kui médta mati tagakuljel kaugusi
teistest nooltest voi mati servast.

Noole tagasi ltikkamine tuleb jutuks ainult sellisel juhul, kui on vaja
kindlaks teha noole vaartus ja seda ka alles parast seda, kui kdikide
teiste noolte skoorid on Kirjas.

Noolt tuleb tagasi lukata aarmiselt ettevaatlikult, et olla kindel, et likkamine toimub sama
nurga all, kuidas nool matti sisenes.

Kui nool on labi mati lennanud, siis tuleks see matt kas asendada uuega voi pingutada matti
nii, et edaspidi sarnaseid olukordi ei tekiks.

4.11.3 Matis rippuvad nooled

Kui nool jaab marklehe kilge rippuma ja ei ole korralikult matti sisenenud, tuleb laskmine
viivitamatult I6petada, mis vahendab riskivdimalust, et see nool matist paris valja kukuks voi
mdni jargnev nool seda kahjustaks. Siis algab sarnane protseduur nagu see oli tagasipérkunud
vOi matti l&binud noole korral.

Rippuva noole vaartuseks tuleb hinnata vastav skoor, millise punkti alas
ta ripub.

Tegeliku skoori mé&aramisel ei arvestata seda, kui rippuva noole toru puudutab mitut erinevat
punktiala.

4.11.4 Punktilugemine siselaskmises

Kui tuleb lasta mitme mérgiga (kolmik-)lehte, sportlased vahel eksivad (v0i lasevad modda)
ja lasevad mdnda mérki kaks noolt, néiteks ,,10° ja ,,9° lilemises maérgis, keskmises mitte
iihtegi ja ,,.8“ alumises maérgis. Reeglite jargi, kui kaks noolt on samas maérgis, loetakse
kdrgem vaartus moddaldinud nooleks ja sellisel juhul on meie naites tulemuseks 9-8-M.

Mdnikord voib sportlane piida kompenseerida moddaldinud noolt, lastes veel tihe noole seni
puutumata mérki. Meie ndites on siis ,,10“ ja ,,9° on ililemises margis, ,,10* keskmises ja ,,8*
alumises mérgis. Teada on, et kui lastakse ronkem nooli kui tegelikult peaks laskma, siis
lahevad arvesse ainult kolm k&ige madalama vaartusega noolt, aga et leida need kolm, tuleb
meil antud ndites esiteks lahendada olukord tlemises margis (kus ,,10“ ja ,,9° puhul ldheb
kirja ,,9% ja ,,M“). Seega saame 9-M-10-8 (korrastades rea, saame 10-9-8-M). Meie néites
ldhevad seega arvesse 9-8-M.

Palju harvem voib tekkida olukord, kui nende kahe eksimuse kdrval eksib sportlane ka
kolmandal viisil, lastes Uhe noole peale ajalimiiti. Sellisel juhul on skoori lugemise kord
jargnev:

a) lahenda olukord tlemises mérgis

b) leia kolm kdige madalama vaartusega noolt

c) neist kolmest kdrgeima vairtus tdommake maha ja muutke see ,,M* -ks.
Meie naites oleks tulemus selline:

IM-8-M=8

Seda korda jargides ei saa eksida.
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4.12 Varustuse tehniline rike

Kui vdistlejal peaks seeria sees varustusega midagi juhtuma, peab ta koheselt kohtuniku poole
poorduma. Kohtunik peab minema sportlase juurde ja veenduma, kas tegemist on varustuse
tehnilise rikkega/purunemisega. Peale seda, kui kohtunik on kindlaks teinud, mitu noolt on
voistlejal veel lasta jaadnud ja annab vdistlejale hinnangulise aja, mis kulub varustuse
parandamiseks, laheb ta tagasi ootejoonele. Vilekohtunikule tuleb vastav info edastada kas
siis raadiosaatja teel vOi vahetult enne, kui laskejoon on vabanenud, astub kohtunik joone
juurde ja annab vilekohtunikule varustuse rikkest marku. See on vajalik selle pérast, et
vilekohtunik ei annaks vdistlejatele mérguannet minna skoore lugema, kui laskejoonel enam
kedagi pole. Siis kui vdistleja on valmis oma laskmata nooled dra laskma, nditab kohtunik
vilekohtunikule laskmata noolte arvu. Kui vdistleja ei ole veel rikke eemaldamisega valmis,
annab kohtunik vilekohtunikule marku, et sportlased vBivad minna punkte lugema.

Kdikidel juhtudel tuleb laskmata nooled esimesel vBimalusel jargi lasta. Varustuse rikke
korral, mida sportlane ei osanud ette ndha tuleb see osa kas vahetada vOi parandada.
Varustuse rikkeks loetakse: vibundori, noolenoki, sihiku purunemist, sdrmelappide
lagunemist, nihkunud ,klikker* ja sarnased vead. Ent see ei ole m&eldud nii, et sportlane
hakkab kohapeal uut nodri tegema, sulgi liimima vms, vaid asendatav osa peab olema
kaeparast. Kuigi rahvuslikel ja kohalikel vdistlustel voib vajaduse korral olla natuke leebem.

Reeglid lubavad varustuse rikke korral maksimaalselt 15 minuti jooksul laskmata nooled jargi
lasta. Seda rakendatakse tdsisemate probleemide korra, kuigi praktiline oleks need laskmata
nooled jargi lasta peale vastava distantsi viimast seeriat (niipea kui viimase seeria punktid on
kokku 166dud). Tuleb kasutada tervet mdistust ja ei voeta aega tapselt 15 minutit, vaid
vOistleja saab lasta teatud arvu seeriaid ja samas arvestades tavaparast laskekorda, milleks
oleks sobiv anda aega ligikaudu 15 minutit.

Kui varustuse purunemine on toimud vdistluse 18pus, vOBib vdistlejale varustuse
parandamiseks natuke aega anda, enne kui ta kdik oma nooled lastud saab.

Pane téhele, et varustuse purunemise reegel rakendub ,,igale varustuse
rikkele, nii et kui véistlejal juhtub varustus purunema rohkem kui Uks
kord, vaadeldakse seda samal moel nagu iga teist.

MARKUSED: Vdistleja vdib varustust parandada nii kaua kui tal selleks aega kulub, aga
laskmata noolte jarellaskmiseks tal rohkem aega ei ole kui ligikaudu 15 minutit.

Siinjuures tehnilise rikkega vdistleja(d) ei saa lisaaega, et teha peale
vea/vigade eemaldamist proovilaskmisi.

Duell-laskmises ei ole varustuse purunemise korral lisaaeg lubatud.

Tualeti kilastusi ei loeta varustuse purunemise alla, samas ei luba reeglid sportlasel paluda
tema skoore kellelgi teisel lugeda voi teha vahetusi ,,laskevahetustes®, et leida lisaaega oma
,,vajaduste rahuldamiseks®. Kui selline probleem niib haigusliku iseloomuga, siis kohtunikud
ja vilekohtunik peavad olukorrale leidma mdistliku lahenduse.

4.13 Meditsiinilised juhtumid

Lihaskrampe ja —venitusi ei loeta varustuse purunemise alla. See on vdistleja enda vastutusel,
et ta on vdistlusteks kehaliselt valmis. Arvesta, et hiljaaegu on kohandatud reegleid, mis
puudutavad voistluse ajal tekkinud ootamatuid vigastusi. Meditsiinitootajad peavad méérama
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vigastuse ulatuse/suuruse ja sportlase kehalise seisundi ning et kas sportlane on vGimeline
omal joul voistlust jatkama. Laskmata jadnud noolte nn jargi laskmine on sarnane varustuse
tehnilise rikke/purunemise olukorraga.

Need meditsiini reeglid ei kehti enam duell-laskmises.

4.14 Jéarellaskmine mitme vdistleja korral

Kui on vdistlejaid, kes soovivad oma nooled peale vahejuhtumite nagu tagasipdrkunud
nooled, varustuse purunemine jne jargi lasta, ja kui neil on selleks erinev noolte arv, on
selleks kaks erinevat vOimalust. Kui vdistlejaid on mitu, siis kutsutakse nad laskejoonele
samaaegselt. Elektrooniline kell néitab aega suurima noolte arvu jaoks ja kohtunik néitab
isikuliselt sellele sportlasele, kes peab alustama, andes suuliselt marku sonaga ,,start” sel
hetkel kui on jadnud vastav arv nooli veel lasta. Kohtunik peab enne laskmist vdistlejaid
vastava korra kohta instrueerima. Kui vdistlejaid on palju, tegeletakse nendega eraldi
vastavalt lastavate noolte arvu jargi.

Aega iga noole laskmise jaoks on 40 sekundit.

4.15 Laskmine enne ja péarast signaali

Laskmine enne signaali on harv juhus, ent siiski ei tohi sportlased enne signaali vibukatt tdsta.
Tihedamini kohtame juhust, kui sportlane laseb peale ajalimiiti, lastes noole lendu signaali
ajal vOi vahetult pérast seda (helisignaali algushetk viitab sellele, et laskmine on 16ppenud).

Enne, kui sa reageerid, pead sa olema taiesti kindel, et ajalimiit on 18ppenud, mis vdib tihti
olla raskesti hinnatav. Sa pead arvesse votma, et voib-olla sa kuulsid helisignaali varem kui
vOistleja. See on paraku reaalsus, kui sa seisad kdlaritele lahemal kui sportlane.

Samuti on véaga oluline, et sa juba aegsasti lahed sellisele positsioonile,
kus sa néded noole ,pddistmise momenti“ mis on otsuse tegemisel
maaravaks.

Sa vdid seda situatsiooni arutada ka vilekohtunikuga, kui viimane on tema arvates situatsiooni
hoolikalt jalginud.

Kui nool on teele lastud/vabastatud samaaegselt laskmist I6petava helisignaali algusega, saab
sportlane selles olukorras kahtlemata eelistuse. Kui nool on lendu lastud enne v&i parast
lubavat helisignaali, kaotab vdistleja selle seeria kdrgeima skooripunkti. Kohtunik naitab
sellisel juhul punast kaarti. Arvestuskaartidele tuleb kanda kéik (3 v6i 6) tulemust. Siis teeb
kohtunik arvestuskaardil parandused ja allkirjastab punase pliiatsiga (pilt 16).

Nool, mis on vdistlusvaljakul lendu lastud peale harjutusaega ja enne
voistluse starti voi ka vaheaegadel, kaotab vdistleja oma jargmisest
seeriast kdrgeima vaartusega noole, vaatamata sellele, kas jargmises
seerias tuleb lasta 3 v6i 6 noolt. Soovitav on vdistlejal lubada seeria
I6puni lasta, seejarel tuleb tulemused kirja panna ja siis teeb kohtunik
arvestuskaardil parandused. Kui niimoodi juhtub, siis seeria I6pus
naidatakse punast kaarti.

Aprill 2018

40



VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

x|1o]10] 9
RO 9 19
i Y8l o9 |9
¥X| Io]9 | &

Pilt 16. Parandused arvestuskaardil.

4.16 Erinevused heli- ja ajavotuststeemi signaalides

Helisignaalid

Reegel Utleb nii, et kui helisignaalide ja (marku andvate) tulede vahel on erinevusi, siis
helisignaal on m&&aravam. Nii et, kui erinevus nende kahe vahel on nt sekund vms, siis
vOetakse aluseks helisignaal. Kui vilekohtunik voi keegi teine, kes peab helisignaale andma,
ei ole piisavalt tdhelepanelik vOi teda segatakse (nditeks ta vestleb kellegagi) ja ta jaab
marguandmisega mitmeid sekundeid hiljaks, tuleb kohtunikul kasutada tervet mdistust.
Sellisel juhul tuleb kohtunikul vélja selgitada, milline funktsioon oli hetkel tapsem ja
tegema otsuse sportlaste kasuks, kes ei pea saama karistatud ametniku lohakuse tottu.
Veel tdhtsam on see hetkel, kui helisignaal antakse enne ettenéhtud aega.

4.16.1 Ajavotususteemi signaalid

Juba pikka aega on kohtunike vahel arutatud, kuidas toimida situatsioonides, kui aja
hoiatussignaalides on mingi tdrge (kollased tuled, kellad, jne), mis pdhjustab vdistlejates
olukorra, kus nad ei saa oma viimast noolt/viimaseid nooli digel ajal vélja lasta, kuna heli
peatab nende laskmise v6i nad peavad laskma kiirustades, kuna kellale pandud aeg sekundites
on ebakorrektne - lihem.

a) Sportlasel on Gigus saada 30 sekundit enne ajaperioodi I16ppu signaal-mérguanne. Kui see
méarguanne antakse hetkel, kui normaalaja I6puni on jdadnud vdhem kui 30 sekundit, on
vOistlejal digus kasutada 40 sekundit nool(t)e kohta — isegi kui kogu laskmiseks méeldud aeg
(2 minutit voi 4 minutit) on olnud korrektne.

Sellegi poolest ei tohi sportlased ,,jargilastavaid* nooli lasta, kuna nad ndevad ka teistsuguseid
funktsioneerivaid ajavOtusiisteeme, nt hasti ndhtav taimer, kus signaallambid korrektselt ei
toota. Kohtunikul tuleb antud situatsioonis teha diglane otsus sellega seotud vdistleja kasuks.
Kuigi, sa pead olema teadlik, et kui lastakse ,,iihe noole seeriat*, siis hoiatussignaali ei anta.
Samuti tuleb teada, et kui ststeemikelladel numbrid ja tuled &ra kaovad, lastakse seeriat edasi.
Enamikul sportlastest on valjakujunenud riitm ja nad suudavad véga hasti ,,tavaliselt antud aja
sees 10puni lasta ja kui nad 16petavad laskmise, tuleb jargida eelpool kirjeldatud protseduuri.

b) Kui kelladele on ekslikult seadistatud liiga lihike ajavahemik, on soovitav kellad vélja
lulitada, et vdistlejad ei peaks muretsema liihikese ajavahemiku pérast ning lI6petama samal
ajal laskmise. V0istlejad kas jatkavad laskmist vdi I6petavad selle nii nagu eelpool mainitud
ja kohtunikud peavad olukorra lahendama nii, et otsused on sportlaste kasuks.

Monikord (enamasti siis, kui vdistlejad peavad tagasipdrganud noolte, tehniliste
rikete esinemise jne korral nooli jargi laskma) on kohtunikud ajavotmise
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kohustused enda kanda votnud. Kuid kohtunikud ei ole ajav6tjad — nad on seal
selleks, et kontrollida ajavGtususteemi ja kogu laskmise protsessi.

Seetdttu on vilekohtuniku vdi tema assistendi pdhitlesanne kdikides aja lugemisega
seotud situatsioonides tegeleda ajamdotmisega.

4.17 Kohtunike asetsemine punktide lugemise ajal

Peale signaali jargneb punktide/skoori lugemine. Kohtunikud liiguvad koos teistega
maérklaudade suunas. Nad jadvad oma maératud kohtadele, mis on umbes 10 meetrit vastavalt
igathele madratud mattidest ette poole. Juhul, kui kohtunik on kutsutud mati juurde, siis ta
taidab oma vastava (lesande ja liigub oma kohale tagasi, jdéddes ndoga mattide suunas.

Kui kumbki kohtunik teine teisel pool sind on hdivatud (oma ulesande taitmisel) ja keegi
sportlastest nende jalgimisalast palub abi, siis mine ise koheselt abistama ja kui probleem on
lahendatud, tule oma kohale tagasi.

Kui koik vdistlejad on punktide lugemise I6petanud ja kohtunikest moddudes laskejoone
poole tagasi ldhevad, peavad kohtunikud veenduma, et kedagi ei ole enam mattide taga ja
kdik need matid, mida nad jalgima peavad on tiihjad (nooled on vilja tbmmatud) ja turvalised
(nt mérklehed on heas seisus). Peale seda kohtunikud lahkuvad voistlusvaljalt kui ,,iikks mees*
andes vilekohtunikule marku, et valjak on vaba ja turvaline. Viide ptk 5.2 (valjalangemis- ja
oliimpiaring).

Kvalifikatsiooni- ja valjalangemisring
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XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX
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Vaistlejad on mattide juures punkte lugemas

Pilt 17. Kohtunike asetus punktide lugemise ajal
Kohtunikud liiguvad laskejoone juurest nagu ,,iikks mees* peatudes
10 meetrit voistlejatest taga pool, samal ajal, kui sportlased
lilguvad edasi skoore lugema

4.18 Noolte vaartused — Noole vaartust kaks korda ei hinnata
Noolte vadrtuste hindamine mérklaua juures on kohtunike Uks kdige vastutusrikkamaid
ilesandeid, seda enam, et see ,iihekordselt” tehtud otsus on Idplik. Sportlased hakkavad
kohtunikku austama ja usaldama, kui ta teeb neid téhtsaid otsuseid professionaalselt.

Oluline on see, et sa lahendad probleeme nduete kohaselt;

(a) Kasuta alati oma luupi.

(b) Vaata alati noolt mélemalt poolt (soovitavalt &ra seda tle the korra tee).

(c) Vaata noolt alati l1ahedalt dige nurga alt (médda joonepuutujat 90°
all) nooletoru suhtes, paralleelselt marklehega.
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(d) Alati pua méarklehte, matti ja nooli mitte puudutada.

(e) Anna alati noolele konkreetne vaartus.

(f) Alati kontrolli, kas sinu 06eldud noolevaartus sai kirja pandud ka
arvestuskaardile.

Ara kunagi kiisi, kellele kone all olev nool kuulub ja hoiduge mérkustest selle kohta, kui raske
on teil noolt hinnata.

Teatage oma otsus kindlameelselt, nt.“See on 9

Kui jaotusjoont ei ole, on monikord vaja joont vaadata otse marklaua eest, kust on véimalik
paremini hinnata puuduva jaotusjoone raadiust. Siiski peab kohtunik eelnevalt pliidma noolt
hinnata mdlemalt poolt luubiga vaadates.

Pidage alati meeles, et véartuste 2 ja 3 ning véartuste 4 ja 5 vahel puudub joon. Sageli oleme
ullatunud, kui mitmed sportlased tile maailma véaidavad, et nende nool on 5-punkti alas, sest
see puudutab musta ala ,,arvatavat” tumedamat joont. Need viitavad tegelikult alale, kus kaks
varvi kattuvad. See ala kuulub 4 punkti hindamisvéondisse.

Rakenda jargnevaid juhiseid otsuste tegemisel:

(1) Kui jaotusjoon on purunenud v@i vastav maaratav nool on joont
nihutanud, ptda visualiseerida originaal-ringi kuju.

(2) Otsuse tegemiseks arge vaga palju aega kulutage. Kui te kindel ei
ole, andke kdrgem vaartus. Pidage meeles, et sportlasel peab
sellises olukorras olema eelis.

Pilt 18. Noole vaartuse maaramine
(Nool (pildil 18) all paremal on jaotusjoonele véga léhedal ja selle vaartus tuleb
hinnata kohtunikul. Alustuseks tuleb vaadelda maérklehte mati eest, mis paljudel
juhtudel voib eksliku tulemuse anda, kuna niisugust noolt ei hinnata ainult sellise
vaatlemise pdhjal. Vaga tahtis on seda vaadata (teatud nurga all) mélemalt poolt
noolt mddda n6 joonepuutujat — kord (vaatest A) ja teiselt poolt (vaatest B)).
Eestpoolt vaatamine on vajalik sellel juhul, kui osa jaotusjoont on puudu.
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Pilt 19 (lleval) vaatamine Ulemisest suunast ja
Pilt 20 (alumine) vaatamine alumisest suunast.
Noole véartus maaratakse nii nagu on néha vaatest A ja vaatest B.
Noolt mé&é&rataksegi vaadates nurga all jaotusjoont nii Ulevalt kui alt. Nendel piltidel on
naidatud kuidas tavaliselt kusitavat noolt nurga all vaadatakse.

Kui kohtunik on juba noole vaartuse korra otsustanud, kuigi nool on veel matis, ei tehta
selle kohta enam uut (teistkordset) hindamist.

Vaib tulla ette situatsioone, kui kohtunikul on palutud hinnata noolt, mille vaartus ei ole tldse
kisitav ja kus eelpool Kirjeldatud noole véaartuse hindamise protseduur tundub taiesti
naeruvaarne. Sellisel juhul on arukas kisida sportlaste endi hinnangut, mille peale nad
tavaliselt nGustuvad selle noole tegeliku vaartusega, ilma et sa peaks midagi lisaks tegema.
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4.19 Lastud noolte arv — aja sees/véaljaspool aega

Madnikord vdivad sportlased lasta Ghel voi teisel pdhjusel rohkem nooli, kui lubatud vGi isegi
lasta vahetult enne vOi peale helisignaali algust voi I8ppu. Sellisel juhul peab kohtunik
sekkuma tehes punktide suhtes arvestuskaardil vastavad muudatused. Kui nool on lastud
véljaspool lubatud aega, siis on h&adavajalik, et kohtunik n&itab punast kaarti, ja et
arvestuskaardile saavad punktid nduetekohaselt mérgitud, sest need on kohad, kus vdivad
tekkida vaidlused.

4.19.1 Lastud on liiga palju nooli

Kui voistleja laseb lubatud aja jooksul rohkem nooli, olenevalt sellest mitme noole ring
parajasti on, margitakse arvestuskaardile kas siis 6 vdi 3 madalamat (noole) vaartust. Sama
lahendus on ka vdistkonna- voi segavdistkonnavdistlusel (kus lastakse samaaegselt).

4.19.2 Mitmekordsed eksimised

Kui vdistleja laseb noole véljaspool lubatud aega ja laseb peale selle ka liiga palju nooli,
vaadeldakse seda kui mitmekordset eksimist. Sellisel juhul méa&ratakse matis ja margitakse
arvestuskaardile kdigepealt 6 vdi 3 madalaima véartusega noolt ja siis nendest omakorda
kriipsutatakse maha kdrgeim vairtus ja selle asemele mérgitakse ,,M*.

4.20 Arvestuskaardid ja parandused nendel

Nii sise- kui ka valiturniiril, kus puuduvad nn ametlikud skoori markijad ja kus vdistlejad
margivad tulemusi ise, kasutatakse kahte komplekti arvestuskaarte. Kui kahele

kaardile margitud tulemustes on erinevusi, siis arvesse laheb madalama tulemusega kaart.

Arvestuskaardile vbivad sportlased teha parandusi enne, kui nooled matist vélja tommatakse,
muidugi, kui koik sellesse matti lasknud sportlased parandusega ndustuvad ja selle
allkirjastavad. Juhul, kui sind kohtunikuna palutakse neid korrektuure tegema, siis tee seda,
aga samal ajal teavita sportlasi, et nad peavad sellise olukorra ise lahendama.

Peale (ringi) viimase seeria punktide méarkimist peavad sportlased arvestuskaartidele alla
kirjutama. Selline tegu valjendab, et sportlased on ndus kirjapandud noolte vadrtuste
tulemusega, nende kogusummaga, mis on arvestuskaardi alla margitud ja kus on ka vélja
toodud koik ,,10-d ja ,,X*“-d ja samuti ka matsi vditja.
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Viimati on olnud mitmeid juhtumeid, kui mdlemad vdistlejad duell-laskmises ei ole
arvestuskaardile allkirja andnud. Sellise stsenaariumi korral mdlemad vdistlejad
diskvalifitseeritakse ja nende vastased jargmises ringis paasevad otse edasi.

(muudetud 2018)

4.21 (Noole)aukude margistamine

Mitmed sportlased peavad nooleaukude mérgistamist nii skooritava ala sees kui ka véljaspool
vajalikuks. Moned margistavad auke ka matis ja isegi mati konstruktsioonidel (puidust
jalgadel).

Maéarustes on Kirjas: “Kui nool tabab mérklauda ja sealt tagasi pdrkub, on vdimalik selle noole
vadrtus tuvastada/vélja selgitada, kui see on mérklehele mingi augu voi jalje jattes eristatav ja
juhul kui koik teises augud on eelnevalt mérgistatud®. Votmesonad on ,,mérkleht*, 40, 60, 80,
vOi 122 cm l&bimd6duga skoorimisalad. Augud véljaspool skoorimisala arutuse all ei kuulu.

Aukude margistamine ei ole kohtunike kohustus.

Pilt 23. Aukude méargistamine

Ainult erijuhtumitel, mida on kirjeldatud maéarustikus ja ka selles kasiraamatus, peaks
kohtunik auke mérgistama. Siiski, kui te marklehte kontrollite, et hinnata selle vGimalikku
asendamist vOi hindate marklehe jaotusjoonte tingimusi ja te leiate méargistamata augu, siis
maérkige see, samas selgitage selle marklaua sportlastele vastutusest (auke ise mérkida) ja
teavitage nende voistkonna juhte oma tegevusest.

Paris tihti Ghe ja sama marklaua sportlased jagavad omavahel kohustusi ja mééravad Uhe
voistleja auke margistama, teise nooli vélja tdbmbama jne. Sellise teguviisi puhul kohtunik
peaks sportlastele tdéhelepanu juhtima, kui oluline on oma nooleauke (ise) margistada. Sa vdid
paris tihti Gllatunud olla, kui n&ed, et isegi kogenud sportlased ei margista nooleauke
korralikult. Juhenda sportlasi, dpetades neid auke méargistama lthikeste kriipsukestega, mis ei
ole pikemad kui 5 mm. Kaks joont (6ige) nurga all on piisav.

Pane tihele, et moned sportlased just sisevoistlustel mirgistavad nooleauke ,,rasvaselt*/paksu
joonega, et see aitaks neil paremini keskele sihtida vOi isegi sama eesmaérgi nimel pitavad
mdnda auku suurendada. Selline tegevus ei ole tolereeritav ja sina kui kohtunik vahetad selle
maérklehe vélja ja konsulteerid sportlastega/(utled neile, kuidas asjad kaivad).
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4.22 Marklauda jéaetud nooled

Kui nooled on tédhelepanematult jaetud marklauda, laskmist selle parast ei peatata.

4.23 Probleemid marklaudadega

Mitte koigi sihtméargi probleemidega ei tegeleta sihtmérgi joonel. Tuulistes tingimustes vdivad
mérklehed lahti tulla. Kui méarkleht 1&heb tuule k&es lahti ja nditeks ks nurk ripub poole
seeria peal Ule skoorimisala, I6petavad selle sihtmargi sportlased laskmise kuniks koik
ulejédnud, kes on laskejoonel, on laskmise l8ppenud. Kohtunik ldheb koos sportlastega
maérklaua juurde siis, kui teised voistlejad on seeria IGpetanud, registreerib oma markmikusse
matis olevate noolte vadrtused, mérgistab augud, tdbmbab nooled vélja ja kinnitab marklehe.

Kohtunik naaseb koos sportlastega laskejoone juurde ja annab vilekohtunikule mérku, mitu
lasku kdne all olevatel sportlastel on veel jadnud, kes siis lasevad oma ulejdanud noole(d) &ra
enne, kui tavaparane punktilugemine algab. Probleemses matis laskvate sportlastega peab
kohtunik punktide lugemisel kaasas olema.

4.24 Umberkukkunud matt

Kui vibumatt kukub mber (hoolimata sellest, et see oli maa kilge kinnitatud, mille pérast
kohtunikud ei peaks muretsema), peab see kohtunik, kes on selle mati juurde méaratud, vétma
kasutusele vajalikud meetmed, kui vibumatiga seotud olukord on hoolikalt le
vaadatud/hinnatud, tagama vadistlejale piisavalt aega llejaanud noolte laskmiseks.

Kui on selgelt aru saada, et nooled on katki vdi nihkunud esialgsest punktist kdrvale voi kui ei
ole vdimalik mééarata noolte tabamispunkti, siinjuures ka nende vaartust, siis vastav kohtunik
otsustab, kuidas antud olukorras edasi kaituda. Ainult need nooled, mille vé&rtust ei ole
vOimalik méérata, loetakse mittelastud noolteks.

See on teine kahest vBimalikust situatsioonist, kui vdistlejal on lubatud
oma nooled uuesti lasta.

4.25 Umberlaskmise kord kvalifikatsiooniringis

Kui kvalifikatsiooniringi I8pus on sportlasi, kes kindla edasipdasemise juures duellidesse
jagavad kohti, siis esiteks vorreldakse nende tulemustes ,,10“-eid (st 10-eid ja X kokku) ja
nende vordsuse korral vorreldakse ,,X“-e.

Kohtunik ei pea ilmtingimata sellesse olukorda sekkuma, kuna tavaliselt teeb selle t66 &ara
elektroonika. Kohtuniku tlesanne siin on kontrollida, kas arvutid enne vdistluse algust selle
olukorra, kus tuleb vastavat korda jargida, Gigesti lahendavad. Kui nendel vdistlejatel on
samasugune arv ,,10“-¢id ja ,,X“-e, siis peab kohtunik liisku tdmbama, kui just arvuti tulemust
ei genereeri.

Voistlejad peavad jddma véljakule seniks, kuni pole valjastatud informatsiooni
Umberlaskmiste kohta. Voistleja, kes ei ilmu véljakuulutatud Gmberlaskmisesse, loetakse
automaatselt selle matsi kaotajaks.

Juhul, kui kaks vdistlejat, kellest tiks saab edasi jargmisesse ringi ja teine mitte, aga jagavad
kohti, peavad nad osalema umberlaskmises. Ole teadlik, et kui kvalifitseerub 104 vdistlejat,
siis kaheksal (8) esimesel on kaks esimest véljalangemisringi vabad ja kui 8nda koha peale
on jagamine, siis on Umberlaskmine samuti vajalik.

Aprill 2018

47



VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

Umberlaskmine toimub (ihe noolega samalt distantsilt, mida kvalifikatsiooniringis viimati
lasti. Korraldaja valmistab ette kaks méarklauda vdistlusvéljaku keskele (v6i modnda teise
kohta, mis on pealtvaatajatele paremini néhtav). Kui viimaseks distantsiks oli 30 m ja lasti 80-
cm labim6dduga mérklehte (3 vOi 4 marklehte (hes matis), siis Umberlaskmise korral
kasutatakse sarnast olukorda ja vdistlejad peavad laskma sama marklehte, mida nad pidid
laskma kvalifikatsiooniringis (olgu see siis kas A, B, C vdi D). Vdistlejad lasevad oma noole
samaaegselt 40 sekundi jooksul. Mdnikord on need maérklauad vilekohtunikust kllaltki
kaugel ja siis on see joonekohtunik, kes peab vilekohtunikule vdistlejate valmisolekust marku
andma. Jélgi, et ainult need sportlased, kes peavad laskma minema, tohivad ootejoone juurde
astuda.

Kumbki sportlane laseb Uhe noole. Kui noolte vaartused on sarnased, siis vditjaks
kuulutatakse see, kelle nool on keskpunktile lahemal. Ulalmainitud tingimustel esimeses
umberlaskmises ei toimu keskpunktist kauguste (kumb nool on keskpunktile Iahemal)
vordlemist. Kui nutd vdistlejad lasevad teise noole ja skoor on endiselt vordne, siis
voitjaks loetakse see vdistleja, kelle nool on keskpunktile Iahemal. V6rdsuse (ka kaugus
keskpunktis) korral protseduuri/laskmist jatkatakse seni, kuni véitja on selgunud.
(muudetud 2018)

Kui tehakse keskpunktist mdotmist, tuleb seda eelistatult teha sellise mddteriistaga, mille
puhul (vahe)kaugusi saab ,,lukustada“ ja seda tihelt marklaualt teisele tile kanda. Ara kasuta
selleks digitaalset moodteriista. Kui kaugused keskpunktist on peaaegu vordsed ja tekib
kahtlus, siis loe tulemus viiki ja vdistlejatel tuleb lasta jargmine/uus nool.

4.26 Ebasportlik kditumine

Voistlusmaarustes on nidd kirjutatud ka ebasportlikust kéitumisest, kus on 6eldud, et
ebasportlikku k&itumist ei tohi lubada. Ebasportliku kditumise korral, olgu see kas sportlane
vOi keegi sportlast abistav isik, kdne all olev sportlane diskvalifitseeritakse ja see vdib kaasa
tuua ka voistluskeelu jargnevatelt voistlustelt.

See on kohtuniku jaoks otsustamise koha pealt kiillaltki ,,tume maa“. Mida voib lugeda
ebasportlikuks kéaitumiseks? Selle tdlgendamine on subjektiivne ja kdik s6ltub kohtunikust.

Kohtuniku solvamine, kas siis sportlase vdi sportlast esindava ametniku poolt tuleb késitleda
rahulikult, andes vdistkonna méinedzerile hoiatuse selle kohta, et edasiste solvangute korral
vOib sportlase diskvalifitseerida.

Mitte mingil juhul ei tohi lubada kohtunike ja vdistlusega seotud ametnike suhtes fulsilist
vdgivalda. Agressiivse kéitumise korral diskvalifitseeritakse koheselt.
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5.0 TURNIIRI TOIMINGUD Il OSA
VALJALANGEMIS- JA FINAALRINGID

5.1 Sissejuhatus — Valjalangemis- ja finaalringid

Vaistluste teiseks etapiks on véljalangemisringid ja selleks on vajalik, et vdistlejad on duell-
laskmise vdistluseks paremusjérjestusse pandud ja paaridesse jaotatud nii nagu on WA
vOistlusmaarustes tapselt kirjeldatud.

Vaistlejate asetus kvalifikatsioonist edasisaamisel erinevatel vdistlustel on jargmine;

WA platsil laskmise maailmameistrivdistlustel saavad edasi 104 esimest vdistlejat.
(Kvalifikatsiooni esimesed 8 vdistlejat on kaks esimest (duellide)ringi vabad ja alustavad
vOistlust 1/16 finaalides).

Maailmakarikavoistlusel saavad edasi 64 esimest vdistlejat (juhul, kui on rohkem Kkui
104 vdistlejat, talitada sarnaselt tlal mainitule).

WA sisemaailmameistrivdistlustel saavad edasi 32 paremat vdistlejat.

Olimpiamangudel on kvalifikatsiooniring selleks, et koostada vdistlejate paremusjarjestus,
mille alusel nad paaridesse jaotatakse. Antud juhul on need 64 vdistlejat mangude
valjalangemisringidesse eelnevalt kvalifitseerunud.

5.2 Valjalangemisringid
Vaéljalangemisringides on duellid / (iks-uhe vastu laskmised. Vélja arvatud mdned erandid, kui
koik matsid peetakse samaaegselt. Sportvibu laskurid lasevad settidena, kolme noole kaupa ja
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maksimaalselt kuni 5 setti. Plokkvibu laskurid lasevad viie noole kaupa ja iga seti jarel
punktid summeeritakse.

5.2.1 Setid

Seti vOitja saab 2 punkti ja kui see jaéb viiki, saab kumbki vdistleja 1-e punkti. Seti kaotanud
vOistleja punkte ei saa (ehk siis O punkti). Esimene vdistleja, kes jouab kuue (6) punktini,
vOidab matsi. Kui matsi 10pus on voistlejad viigis, otsustatakse voditja iihe noole
Umberlaskmisega seisult 5-5.

5.3 Finaalringid

Veerand- ja poolfinaalides ning medalimatSides laseb iga vdistleja 3 (kolm) noolt ja nad
peavad laskma vaheldumisi, kus neil on aega 20 sekundit noole peale. Finaalringid
toimuvad sama pdhimdtte jargi nagu valjalangemisringid, ainult erandiks vaheldumisi
laskmisest on see, et matSid toimuvad Uha sagedamini Uhe kaupa ehk kulla- ja
pronksimat$ toimuvad eri aegadel.

Kuigi ajakavas pusimise huvides kasutatakse mdonikord vaheldumisi laskmist ainult
poolfinaalides ja/vdi medalimatSides. Selle otsuse teeb sel juhul tehniline delegaat.

Valjalangemis- ja finaalringides vdistluse seisakuid varustuse purunemise ja meditsiinilistel
pdhjustel lubada ei saa.

5.4 Joonekohtuniku tegevused/tegutsemise kord
Peakohtunik maarab joonekohtuniku, kes vastutab laskejoonel toimuva eest. Tema on rohkem
vOistluse kdiku kaasatud ja on hasti ndhtav. Voistlusest parema Ulevaate saamiseks on
ndud kohtunikud varustatud mikrofonidega, et neil oleks vdimalik sportlastega
paremini suhelda.

(muudetud 2018)

Vaistlejad voivad tutvustamisel teineteisega katelda, aga see on juba nende otsustada, kas nad
seda teevad voi mitte. Joonekohtunik ei tohiks neil paluda seda teha, samuti ei tohiks ta ise
naidata les initsiatiivi, et vdistlejatega katelda.

Kvalifikatsiooniringis parema koha saanud vdistleja otsustab, kes laskmist alustab.

Kohtumdistmise tegevuses Uhtlase tulemuse saavutamiseks saab alljargnevatest punktidest
juhinduda, aga logistilistel pdhjustel vdib neid ka muuta.

a) Kohtunik vétab ,voistluste korraldaja“ saatel saabuvaid
vdistlejaid/vOistkondi valjaku sissepddsu juures vastu ning kusib
parema tulemuse saanud voistleja/vbistkonna kéest, kas soovitakse
alustada esimese vdi teisena. Kui see on otsustatud, tuleb kohtunikul
see meelde jatta (s.t. mingi ese/asi pannakse paremasse (2 marklaud)
vOi vasakusse (1 marklaud) taskusse) ja tuleb tagada, et Gige info
antakse edasi sporditlekandeid edastavale ametnikule, kes vastutab
mitteametlike skooride/ skooritabloode eest ja ka vilekohtunikule.

b) Peale signaali kdlamist astub kohtunik véljakule ja talle jargnevad
vlistlejad. Ta kdnnib laskejooneni, podrab ennast ringi ja annab
voistlejatele korralduse liikuda tagasi positsioonile, kuhu vdistlejad
jatavad oma vibud ja varustuse.

Aprill 2018

50



Aprill 2018

VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

¢) Kohtunik kutsub vdistlejad laskejoonele, kus nad seisavad kaamerale
sobivas suunas ja neid esitletakse. Kui kohtunikku tutvustatakse,
votab viimane miutsi peast ja teeb peaga kerge noogutuse voi
kummarduse.

d) Siis iitleb kohtunik: ,,Véistlejad, pange end valmis“, mille peale
voistlejad seavad ennast valmis. Peale seda utleb kohtunik:
“Esimesena lastakse miirklauda X ja mdrklauda Y lastakse teisena*.
Siis kohtunik kontrollib, et punktitablood ja kellad oleksid to6korras
ja naitavad oigeid numbreid. Nuud Utleb kohtunik: “Viljak on vaba,
alustame matsiga“. Seejarel annab ta seistes ndaoga marklaudade
suunas kaesignaaliga marku, kes laskmist alustab (see on ka
lisamarguandeks vilekohtunikule).

(muudetud 2018)
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e) Seejarel annab kohtunik ké&esignaaliga maéarku vilekohtunikule,
naidates marklaua suunas ja vaadates vilekohtuniku poole, andes
sellega marku, et vilekohtunik vdtab juhtimise dle ja kohtunik ise
votab kiiresti oma koha sisse voistkondlike matSide korral voistlejate
ala taga, keskel ja individuaalsete matSide korral paremal pool.
Koostds kaamerameestega vdib tema asukohta ka muuta.

(muudetud 2018)

Jargmiste seeriate ajal tegevused, mis on kirjeldatud alapunktides (d) ja (e), korduvad. Sel
hetkel peab kohtunik olema teadlik, kas siis madalaimast skoorist (plokkvibu korral) vdi seti
skoorist (sportvibu korral), kuna vaiksema skooriga vdistleja/vdistkond alustab jargmist
seeriat esimesena. (Kui skoorid/setid on vordsed, siis alustab laskmist vdistleja/vdistkond, kes
mat$i alustas, nii nagu ka Umberlaskmiste korral). Skoor voi seti skoor punktitablool on
kinnitatud, kui individuaalsed nooleskoorid tabloolt kaovad ja néha on ainult kogusummat.
Niipea, kui tulemused on Kkinnitatud, iitleb kohtunik: *“(riik/vodistleja X) juhib
(riigi/voistleja Y) vastu tulemusega (X skoor : Y skoor). (Riik/Vdistleja X) laseb
esimesena“. Peale seda iitleb kohtunik veel: “Viljak on vaba“ ja kordab iilalkirjeldatud
tegevust punktis (e).

(muudetud 2018)

Vdistkonnavdistluse ajal on oluline, et kohtunik paikneks nii, et tal oleks alati hea néhtavus.
Ta vOib vajaduse korral, kas astuda kdrvale voi ette ja see on isegi vaatajas6bralikum kui,
,Kivikujuna seisev kohtunik”. Samuti on oluline, et hoiatuskaardid (kollane ja punane) oleksid
kohtuniku kaes, mitte tema vookotis vOi taskutes ning neid tuleb hoida kées néhtaval ja seda
selja taga.

Nii individuaalse kui ka vdistkondliku vdistluse ajal tuleb jalgida, et treener oleks selleks ette
nahtud alas (v0i boksis/kastis) ning oluline on koheselt sekkuda, kui tundub, et méni vdistleja
vOi voBistkond on madruste vastu eksinud. Tuleb sekkuda, et véltida eksimist ja hoida sedasi
laskmiskaiku reeglitega vastavuses. Sellistes olukordades podrdu alati treeneri poole.

Vdistleja ei pruugi lasta oma viimast noolt, kui matsi vOit on neile niigi selge. Sellisel
juhul 1&heb sportlane otse vastasvoistkonna alasse/boksi, surub kéatt/dnnitleb,
aktsepteerides sedasi, et vastane on matsi voitnud vaoi siis liiheb joonekohtuniku juurde
oma otsust (mitte lasta) teatama. Selle peale teavitab joonekohtunik vilekohtunikku ja
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matikohtunikku antud situatsioonist ja viimase noole vaartuseks margitakse ,,M¢,
sarnaselt olukorrale, kui laskmise aeg saab otsa.
(muudetud 2018)

5.5 Matikohtunik

FinaalmatSides  (olimpial  kd&ikides  matSides)  kasutatakse  skooride  koheseks
tuvastamiseks/lugemiseks ootepaviljone (,,blinds” - ingl. k) ja madratakse ka (ks
matikohtunik matsi kohta. Selline variant voimaldab publikul vistlust paremini ja ldhemalt
jalgida, kuna nii ei ole valjak punktide lugemise ajal tlerahvastatud.

Ootepaviljonide konstruktsioonid ei kuulu kohtunike vastutusalasse, kuid oluline on
kontrollida, et need on korralikud ja turvalised. Protseduuride eest, mis toimuvad
ootepaviljonis, on vastutav matikohtunik ning tema vaatab (le ka punktilugeja (kes asub
ootepaviljonis) poolt vaatluse pdhjal saadud esialgse skoori.

Esialgse skoori lugemise ajal on oluline, et vdistleja esindajad oleksid valjakul nii, et nad
saaksid esialgset punktiarvestust jalgida, mis omakorda muudab skooride lugemise protsessi
maérklaua juures kiiremaks.

Korgetasemelistel voistlustel vdivad ootepaviljonid olla piirkonnad, mis asuvad véljaspool
valjakut voi selle taga ja skooride eellugemine toimub selle jargi, mida on naha spetsiaalsetelt
ekraanidelt. Oluline on, et ootepaviljonis oleks punktilugeja, kes istub temast mélemal pool
oleva vdistleja esindaja ees vdi vahetus laheduses, et neil oleks vdimalik jalgida mélemat nii
maérklauda kui ka skooride eellugemist.

Matikohtunik peab olema vdistluskdiguga kursis ning olema teadlik, et peale matsi viimast
seeriat vOib tekkida vajadus imberlaskmiseks.

Kui kdik nooled on lastud ja kolm (3) signaali kdlanud, suundub matikohtunik koos vdistleja
esindaja ja skoori lugejaga marklaua juurde.

Duellides paikneb matikohtunik tavaliselt mdned meetrid eespool, marklaudade vahel.
Punktide lugeja(d) seisavad mati joone taga keskel (kuna nad ei pea sel hetkel skoore
vaatama). Kuid hiljutiste muudatustega marklaudade jalgimiseks kaamerate paigutuste
osas, seisab kohtunik marklaudade servas (marklaudadest eemal), mis asub
ootepaviljonidest kaugemal, nii et ta oleks valjaspool kaamera vaatenurka.

(muudetud 2018)

Kohtunik Gtleb noolte tulemused ja skoori lugeja margib need arvestuskaardile. Seejarel
kontrollib/vordleb skoori lugeja tulemusi koheselt 18bi véljaku kommunikatsiooni/
sidesUisteemi ja parast seda on tulemused ametlikud.

Kui noolte tulemuste madramisel tekib kohtunikul vajadus astuda samm ette, vdib ta seda
teha, aga siis tuleb minna tagasi oma pdhipositsioonile. Kui ta ei saa tépselt aru, kas nool
puudutab joont vOi mitte, peab ta noole tulemuse mé&irama standard meetodiga (vaadates
noolt mélemalt poolt, kasutades suurendusklaasi jne). Kui tekib vajadus teha arvestuskaardil
parandus, peab seda tegema matikohtunik, kes l&heb skoori lugeja juurde, teeb paranduse ja
allkirjastab selle.

Kui skooride lugemine on 16ppenud, ametlikud tulemused teavitatud, vdistlejate esindajad on
nooled valja tdommanud ja noole augud margistanud (mida tuleks teha vbimalikult Kiiresti),
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lahkuvad kdik korrektselt véljakult. Matikohtunik teeb seda viimasena, tagamaks, et kedagi
pole maha jaanud, enne kui ollakse valmis alustama jargmist seeriat.

Umberlaskmiste korral tuleb sellest koheselt, enne viljakult lahkumist teavitada, selleks laheb
kohtunik ja seisab marklaudade vahele (paar meetrit neist ees pool, et ta oleks h&sti ndhtav)
néoga laskejoone suunas ja naitab Gmberlaskmist. Jargneb Gmberlaskmine, kohtunik l&heb
véljakule ja tegeleb sellega. Niipea, kui tulemus on selge, annab ta vastava kéesignaaliga
maérku, kes on vditja (kuna pealtvaatajad ja meedia ootavad seda tagasisidet, pole vaja oodata,
kuni 16plik skoor kinnitatakse). See on ,,50u efekt”.

Kui imberlaskmisel on vaja m6dta, milline nool on keskpunktile l&hemal (mis on kohtuniku
otsus), tuleb voistleja esindajatel moéni meeter eemal seista, kuni kohtunik oma t66d teeb.

Moned olulised asjad, mida meeles pidada:

- Enne Umberlaskmise algust peab marklehe keskpunkt olema terve
(markleht tuleb vahetada, juhuks, kui tuleb md6ta noole kaugust
tsentrist).

- Matikohtunik peab matsi véitja nditama kiesignaaliga (isegi siis, kui
tegemist pole Umberlaskmisega). See info on ametlik kdigi jaoks ja
seda tuleb teha nii kiiresti kui vdimalik, isegi kui teadustaja on juba
vditja valja hdddnud (mis mdnikord on paraku valeks osutunud).
Voitjat naidates, tuleb kohtunikul vdistlejate esindajatest ja
valjakupersonalist eemal seista, et ta oleks hasti nahtav ja
k&esignaali peab naditama 5 sekundit. See vdimaldab hoida koikides
tegevustes/protseduurides Uhtlast taset.

- Kui platsil laskmise (individuaalsete) duellide Umberlaskmises
molemad vdistlejad lasevad sportvibu korral ,,10” voi ,,X”
plokkvibu korral, siis saavad nad parema valja selgitamiseks lasta
veel korra. Keskpunktist kauguste vordlemist esimeses
umberlaskmises ei toimu. Kui teises imberlaskmises on tulemused
(skoorid) vordsed, siis voitja selgitatakse mdotmise teel, kus
vorreldakse noole kaugusi marklehe keskpunktist.

- Kui noole kauguse keskpunktist m6dtmiseks kasutatakse nihikut
(nihkkaliibrit), siis tuleb alati kasutata sisemddtmise mdoteharusid
(alumisel pildil margitud numbriga 2) nii, et U0ks haru on
keskpunktil ja teine vastu noole seda kulge, mis on keskpunktile

lahemal.

A 2

$-2 5J 7 5

1

3 7 : i J

- 01 2 3 & 5 6 7 8 9 B N P B8 M W pe e
) s dp iy ya =T . : -
\ - 3
(2: vj
/
H 1 / & 8 4
\ /

(muudetud 2018)
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5.6 Skoorilugejad

Skoorilugejad on suurturniiridel véga olulised. Kui kasutatakse erapooletuid skoorilugejaid on
oluline, et peakohtunik vOi selleks mé&&ratud isik viib enne vdistluse algust koos
skoorilugejatega labi lihikese seminari.

Punktid, mida tuleks jargida:
(a) Skoorilugejad ei tohi osaleda noole vaartuse maaramisel.

(b) Nad ei tohi osaleda Uheski mdttevahetuses maaruste, nende
tdlgendamises jms juures.

(c) Nad peavad kindlad olema, et kuulevad digesti maaratud noolte
vaartuseid ja panevad arvestuskaardile kirja 6ige tulemuse.

(d) Nad ei tohi teha skoorides mingeid muudatusi, olenemata sellest,
mida nad kirjutasid, kui on vaja parandusi teha, siis peavad sellega
ndus olema k&ik mati juures olevad vdistlejad v6i enne kui nooled
matist valja tdbmmatakse antakse otsustamine ule kohtunikule.
Skoorilugejad vBivad muudatusi teha, aga nende kdige olulisem
tlesanne on tagada korrektse kogusumma kirjapanek.

(e) Nad peavad teadma, et iga noole vaartus deldakse vélja selgelt ja
Uhekaupa, alustades kdrgeimast ja l6petades madalaima skooriga.
Kui tekib kahtlusi, siis peab skoorilugeja paluma noolevaartus(t)e
kordamist.

(f) Kui skoorilugejad hakkavad marklaua juures tulemusi méarkima,
peavad nad eelnevalt Utlema arvestuskaardile kirjutatud vdistleja
nime. See on vaga oluline, kuna sageli on juhtunud, et tulemused
kirjutatakse valele arvestuskaardile.

(g) Skoorilugejad peavad teadma, kuidas margitakse ,,sisekiimmet (X)
ja moddalasku (M).

Skoorilugejad peavad olema v@imelised korrektselt les méarkima inglise keeles 6eldud
noolevaartuseid.

Finaalringide ajal, kui kasutatakse (jalgimisavadega) ootepaviljone, madratakse skoorilugeja,
kes vOBib olla kas rahvusvaheline, kontinentaalne, rahvuslik kohtunik vm selleks sobilik isik ja
see isik on vastutav kdikide marklaudade tulemuste salvestamise eest. Niipea, kui nool jouab
maérklauda, peab skoorilugeja mééarama noole vaartuse/tulemuse. Kui nool on joone lahedal ja
tulemus pole kindel, annab ta madalama vaartuse. Paljud kdrgetasemelised (olimpia)
susteemid vOimaldavad pealtvaatajate jaoks selle noole markida, kui ,kaheldav/vilja
selgitamata nool”.

Kui I6plik/ametlik punktide lugemine toimub marklaua juures, siis voimalus, et méératakse
,.kOrgem skoor”, annab nii pealtvaatajatele kui ka voistlejatele positiivsema efekti. Kui juhtub,
et ootepaviljonist valjahdigatud tulemus osutub maérklaua juures vaadates valeks, tehakse
arvestuskaardil parandus, mille signeerib matikohtunik ning vdimalikult kiiresti tuleb ka
tabloole muudatus teha.
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Korralduskomitee skooride eest vastutav isik nditab parandatud tulemust niipea, kui ststeem
vOimaldab seda teha. VOtke teatavaks, et kdik skoorid, mida naidatakse marklaua all olevatel
vaikestel tahvlitel ja ka suuremal tablool, on mitteametlikud. Ametlik tulemus on ainult
allkirjastatud arvestuskaardil. Vilekohtunik ja informaator annavad selle fakti kohta ka
regulaarselt pealtvaatajatele ja vdistlejatele infot.

Kuna ootepaviljonide kogu eesmérk on mitteametliku tulemuse voimalikult kiire (ja
loomulikult ka korrektne) edastamine, siis ei ole vajalik (eraldi) mainida X-e. Matsi
seisukohalt pole see oluline, kas tegemist on X-i vdi 10-ga, see ajab pealtvaatajaid ainult
segadusse. SeetGttu on soovitav ¢elda ainult 10-d (mitte X-e), aga arvestuskaartidel tuleb &ra
markida ka X-d, see vOib olla otsustav rekordi kujunemisel.

5.7 VOistlejate esindajad

V0istlejate esindajatel on laskmise ajal olnud vdimalus vaadata noolte matti tabamist ja nad
teavad koheselt noole véartusi igas matis vdi marklehes. Kui kohtunik jduab marklaua juurde,
hakkab ta ametlikke skoore teavitama. VOistlejate esindajad kontrollivad veel kord
valjahdigatavaid skoore.

Skoorilugeja, kelle kédes on selleks hetkeks arvestuskaart, kinnitab, et 6eldud tulemused ongi
sellised nagu vdistlejate kaartidele on kirja pandud ja tapsustab, et need on kontrollitud. Mille
jarel ta Gtleb: , kinnitatud”.

Vaoistleja esindajad vdivad seejarel nooled vélja tdmmata ja nooleaugud margistada. Kaik
tegevused tuleb labi viia voimalikult kiiresti, kuid see ei tohi mdjutada selle olulise tegevuse
korrektsust. Voistleja esindajal on kdik samasugused digused ja vastutus nagu vdistlejal, kes
nooled lasi. Nad peavad tema poolt esindatava vdistkonna liikme suhtes kadituma vaga
vastutustundlikult. Vdistleja esindaja peab kontrollima I6plikku skoori, kiimnete (10-te) ja X-
de arvu ning allkirjastama voistleja nimel arvestuskaardi.

5.8 Noolte toojad

Peakohtunik vOi tema asetditja peab korralduskomitee poolt ametisse madratud noolte
toojatega kohtuma ja selgitama neile nende kohustustusi ja seda, kuidas nad peavad liikuma
ootepaviljoni ja sealt tagasi. Uhe matsi kohta peaks olema neli (4) noolte toojat ja ainult kaks
(2) neist vdivad olla samaaegselt ootepaviljonis. Matikohtunik peab tagama, et tkski noolte
tooja ei laheks laskejoonele sel ajal, kui vdistlejad lasevad. Esimesed kolm (vdistkondliku
vOistluse korral kuus) noolt tuuakse vdistleja(te)le tagasi teise seeria skooride lugemise ajal.
Sellel ajal, kui noolte toojad A ja B liiguvad laskejoone suunas, lahevad noolte toojad C ja D
vastassuunas, et votta vastu teise seeria nooled ja seejarel ootavad ootepaviljonis, et kolmanda
seeria skooride lugemise ajal joosta tagasi laskejoonele. Noolte toojad vdivad véljaspool
ootepaviljoni ala viibida ainult noolte vastu votmisel ja nende tagastamisel vdistlejale.

5.9 Otse edasipadsemised ehk vabad ringid

On olukordi, kui duellides laskmises saavad moned otse edasi (,,byes”) jargmisesse ringi ehk
teisisdnu neil on vabaring, kuna see soltub edasipaasejate arvust voi sportlase hilisest otsusest
loobuda edasi voistlemisest. Vabaring ei ole mats, aga see on olukord, kui sportlasele ei ole
vastast. Vélja arvatud maailmameistrivdistlustel ja olimpiaméngudel ning kui valjaku
paigutus/ilesehitus seda ka vdimaldab — vdivad vdistkonnad voi voistlejad, kes saavad
otse edasi, neile maaratud mattide juures samal ajal harjutada.

Aprill 2018

56



VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

5.10 Loobumisvoiduga matsid
Loobumisvdiduga mat§ on mats, kui liks vdistlejatest ei tule laskma voi katkestab laskmise
matsi ajal. Nouanded olukorraks, kui see juhtub:

a) Kui voistleja (voi vdistkond) pole kohal ajaks, kui méaaratakse see,
kes laskmist alustab ja seda juhul, kui tegemist on vaheldumisi
laskmisega. Sel juhul kuulutatakse kohal olnud voistleja matsi
voitjaks. Valja arvatud maailmameistrivdistlustel ja oluimpia-
mangudel, kus vdistlejal lubatakse vdistlusvaljakul lasta (treenida),
kuid (tema) skoori ei loeta.

b) Kui vdistleja (v0i vdistkond) pole kohal ajaks, kui algab
viljalangemisringi matSide laskmine, kuulutatakse voitjaks
vastasvOistleja. Siin on madaravaks laskmise alustamise signaal,
kohalolev vdistleja vOib lasta esimese seeria, aga tema skoori ei loeta.

5.11 Vaheldumisi laskmine

Laskmisjarjekorra méarab paremusjarjestuses kdrgemal positsioonil olev vdistleja, kes voib
valida, kas alustab ise laskmist vdi siis alustab laskmist vastane. Jargmises seerias laseb
esimesena madalama skooriga (v8i sportvibu korral madalama skooriga selles setis) sportlane.
Olukorras, kui skoorid (voi setis lastud skoorid) on vordsed, alustab laskmist matsi alustanud
vOistleja.

5.12 Vordsed punktid individuaalses arvestuses ja imberlaskmised
Kui valjalangemis(ringi) matsi 10pus on vdistlejate skoorid (sportvibu korral setiskoor)
vordsed, siis vOitja valjaselgitamiseks jargneb tmberlaskmine, mille véitja liigub edasi
vOistluse jargmisse faasi.

Sellises olukorras on kohtunik otseselt kaasatud Umberlaskmise protseduuri. Vaatamata
sellele, et skooride kontrollimine on sportlase kohustus, on meie (kohtunike) t66 siinkohal
kontrollida, et ka tegelikult on tegemist vordse seisuga ja voistleja pole arvutamisel eksinud.
Kohtunik peab seisma maérklaudade ees ja nditama publikule ja vilekohtunikule, et seis on
vordne ja seega on vajalik imberlaskmine (vaata allpool olevat fotot).

Valjalangemis- ja finaalringide ajal toimuv Umberlaskmine koosneb the noole seeriast, mis
tahendab, et vdistlejad lasevad Gihe noole samasse mérklauda, mille juures nad vdistlevad. Kui
laskmine toimub samaaegselt, on igal vdistlejal aega 40 sekundit, et lasta iks (1) nool.
Vaheldumisi laskmise korral alustab limberlaskmist see vdistleja, kes matsi alustas ja igal
voistlejal on noole laskmiseks aega 20 sekundit.
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6.0 VOISTKONNAVOISTLUSED

6.1 Vaistkonnavdistluse kvalifikatsiooniring

Vadistkonna arvestusse laheb kvalifikatsiooniringi 3-e vdistleja I6pptulemused ja sega-
voistkonna moodustamiseks parima mees- ja parima naisvoistleja I6pptulemused, mille pdhjal
nad saavad oma koha asetuse duellide tabelisse. Siiski v8ib teatud toimingute jargi vdistkonna
lilkmeid enne véljalangemisringi vélja vahetada juhul, kui asendusliige on osalenud ka
kvalifikatsiooniringis. Kui v0istkond teeb vdistleja vahetuse ilma eelnevate vajalike
toimingute labimist, siis voistkond diskvalifitseeritakse.

Juhul, kui kvalifikatsiooniringi 16pus on monedel vdistkondadel sarnased I6ppskoorid,
jarjestatakse neid vastavalt selle jargi, kellel on lastud rohkem ,,10“-neid ja alles siis
vorreldakse ,,X“-de arvu. Kui vOistkondade paremus ka siis ei selgu, loositakse kohad arvuti
abil vGi visatakse munti. Kui tegu on viimase edasipddsu kohaga, kus kahel (v6i enam)
voistkonnal on vdrdne tulemus, siis nende vdistkondade vahel toimub tmberlaskmine.
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6.2 Voistkonnavdistluse valjalangemis- ja finaalringid
Véljalangemisringidesse paaseb kvalifikatsiooniringist 16 parima tulemuse teinud 3-liikmelist
vOistkonda (vaata Lisa 10, vdistkondade duellide tabelit vdi vdistlusmadruste 11 osast
(,, Book 2“); Lisa 1.3), kus voistkonnad lasevad mitmeid matSe samaaegselt ja milles iga mats
koosneb neljast (4) kuue (6) noolega seeriast, milles omakorda iga voistleja laseb kaks (2)
noolt. Segavdistkonnad lasevad neli (4) nelja (4) noole seeriat, milles kumbki vdistleja laseb
kaks (2) noolt. 1/12-valjalangemisringis paasevad 8 esimest vdistkonda otse edasi ehk neil
on vabaring ja ulejaanud selguvad duellide laskmise tabeli pdhjal.

(muudetud 2018)

1/8- ja 1/4-finaalides toimub laskmine samaaegselt, kus siis vOistlejad lasevad neli seeriat
kuue noolega, kus iga seeria laskmiseks on aega 2 minutit. VVGistlejad lasevad nooli tikshaaval
oma valitud jarjekorras. Samaaegse laskmise korral l&hevad vdistlejad joonele kordamddda,
kus jargmine vdistleja voib laskejoonele minna alles siis, kui tema vdistkonnakaaslane on
tagasi joudnud nn vdistkonna alasse.

Plokkvibu korral on igale v@istkonnale kaks marklehte, kuhu neil tuleb oma arandgemise jargi
lasta kummassegi marklehte kolm (3) noolt. Juhul, kui nende endi lohakuse tottu vdi médda
laskmise korral on Ghes méarklehes neli noolt, loetakse kérgeima véaartusega nool moodalasuks
ehk ,,miss“(ingl. k) = ,,M*. Skoore loetakse sarnaselt nagu siselaskmise kolmiklehe korral.

Kui vahelduva laskmise esimeses seerias Uks v@istkonna liige laseb rohkem kui the noole,
néidatakse sellele voistkonnale punast kaarti ja nende selle seeria kérgeima vaartusega nool
annulleeritakse ehk seda loetakse kui méddalastud nool.

Lisaks sellele, siselaskmises mat$ peatatakse peale kGnealuse seeria esimest vahetust ja see
lahendatakse &ra enne jargnevat laskmist, kuna rohkem vabu maérke ei ole (C&R Committee
2012).

Platsil laskmise v@istkonnavdistluses peab teises vahetuses vistkond laskma ainult 2 noolt.
Kui vdistkond otsustab lasta kaks noolt, siis vdistleja, kes esimeses vahetuses lasi kaks
noolt, jaab teises oma vahetuses vahele. Sellisel viisil nad lasevadki kokku vaid (6) kuus
noolt.

Juhul, kui plokkvibu divisjonis on thes méarklehes 4 noolt ja teises 2 noolt, tuleb selles
lehes, kus on 4 noolt, kdrgeima vaartusega nool ,,M”-ks lugeda ja seejuures arvestad
kokku 6 noole vaartuse, millest iiks on loetud ,,M*“-ks.

Juhul, kui teises vahetuses lastakse kolm noolt nagu tavapéraselt, siis antud hetkel tekiks meil
situatsioon, mida voiks nimetada ,,seitsme noole seeriaks®. Tulemuse arvestamise jarjekord
oleks jargmine:
) Lahenda juhtum mérklehes, milles on 4 noolt
i) Arvesta kokku 6 madalaima noole vaartus
iii) Arvesta seeriast maha kdrgeima vaartusega nool
(muudetud 2018)

6.3 Rikkumised vdistkonnavaoistluses

Vaoistkonnavdistlus toob endaga kaasa rikkumiste vdimalusi, millega paraku kaasnevad ka
sanktsioonid. Tahtis on see, et vlistkonnavoistluse matSides on ainult tiks kohtunik, sest siis
on tingimused voistkondade jaoks vordsemad.

Aprill 2018

59



VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

6.3.1 Vaiksemad rikkumised

Vaiksemate rikkumiste korral néitab kohtunik kollast kaarti ja voistkonda karistatakse
ajaliselt.

Ajalisi karistusi antakse;
(a) kui kaks vdistlejat on korraga 1-meetri joone ja laskejoone vahelisel
alal, kus molemal on samaaegselt vahemalt Uks jalg selle ala sees
maas. See on eelduseks otsuse jarjepidevaks tagamiseks.

(b) kui vdistleja liigub nn ootealast laskejoonele, vottes samal ajal
nooletupest noole ja puudes noolt noodrile kinnitada enne
laskejoonele astumist.

(c) plokkvibu divisjonis, kui vdistleja, olles eelnevalt paastiku nooéri
kilge kinnitanud, Uletab 1-meetri joone.

(d) kui vdistleja Uletab 1-meetri joone enne, kui kell hakkab tema
vodistkonnale aega (nulli/maha) lugema.
(muudetud 2018)

Kui toimuvad véiksemad rikkumised, siis kohtunik nditab koheselt kollast kaarti ja nimetab
voistkonna nime (kellele see on suunatud). Vistleja peab selle peale minema tagasi 1-meetri
joone taha ja alustama uuesti voi tehakse vdistleja vahetus, kes laheb ja laseb ise oma nooled
ara. Kui voistkond ei reageeri, tuleb hoida kollast kaarti tleval ja vdistkonna nimi uuesti vélja
Oelda.

Kollase kaardi naitamise otsust ei vaidlustata.

6.3.2 Suuremad rikkumised
Kui toimuvad suuremad rikkumised, nditab kohtunik vastavale vodistkonnale punast kaarti,
millega kaasneb selle seeria 16pus kdrgeima véartusega noole tihistamine.

Punast kaarti ndidatakse jargnevate suuremate rikkumiste korral;

(a) Kui ignoreeritakse kollast kaarti (vOistleja laheb ikkagi laskma,
tulemata enne 1-meetri joone taha tagasi).

(b) Kui nool lastakse enne V@i parast lubatud aega.

(c) Kui jaetakse laskmisvahetus tegemata (st lastakse edasi siis, kui juba
peaks olema jargmise laskuri kord).

(d) Kui vdistkonna liige laseb rohkem kui tihe noole oma esimeses voi
teises laskmispooles, ajal, mil toimub vaheldumisi laskmine.

Karistuskaarte ei tohi matsi kédigus hoida selgelt véljapaistvas kohas. Neid tuleb hoida selja
taga. Kui kohtunik peab kaarti kasutama, siis tuleb seda ndidata vastava vdistkonna treenerile,
aga mitte voistlejale endale.

Selle seeria 16pus (kus on vaja kaardi ndidata) peab joonekohtunik skoori lugemisest osa
vOtma voi vajadusel teatama ootepaviljonis olevale matikohtunikele.
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6.4 Voistkonna ja segavoistkonna timberlaskmised —

kvalifikatsiooniring
Vordsuse korral  kvalifikatsiooniringist edasipddsemiseks valjalangemisringi  toimub
timberlaskmine (ei kasutata ,,10“-te ja ,,X*“ —de arvu vordlemist):

(a) lga vdistkonna jaoks kasutatakse valjakul Uhte méarklauda, kas siis
Uhe tsentriga v6i kolme 80 cm-e 1abimdbdduga kolmnurkse asetusega
marklehte. Mitme tsentriga marklehe korral otsustatakse voistkonna
siseselt, millisesse marki keegi laseb, nii et igas margis oleks ks
nool.

(b) Kdik voistlejad (kummaski vdistkonnas) lasevad oma noole
samaaegselt 40 sekundi jooksul.

See, et iga lasu jaoks on aega 40 sekundit, tdhendab seda, et tehniliselt toimubki laskmine
individuaalselt. Konkreetseks voistkonnaks saavad nad alles valjalangemisringis.

PREAN &

6.5 Voistkonna ja segavoistkonna timberlaskmised —

valjalangemisring
Kui kaks vdistkonda valjalangemis- vdi finaalringides jadvad viiki (st settide seis on 4 : 4),
siis lastakse veel Uks 3-e noole ring, kus iga vdistleja laseb tihe noole. Kui ka siis on skoor
vOrdne, vorreldakse keskpunktile kdige ldhemal asuvate noolte kaugusi (keskpunktist). Kui ka
kdige lahemal olevate noolte kaugused on vordsed, siis vorreldakse teist noolt ja vajadusel ka
kolmandat.

Umberlaskmine toimub samadesse mattidesse, kuhu nad lasid ka omavahelist duelli.
Plokkvibu divisjonis Umberlaskmise korral paigutatakse matti kahe marklehe asemel
ks ja seda kummagi mati keskele. Umberlaskmise ajalimiit on 1 minut vGistkonna jaoks ja
40 sekundit segavOistkonna jaoks, olenemata sellest, kas lastakse samaaegselt voi

vaheldumisi.
(muudetud 2018)

Vaheldumisi laskmise korral see vdistkond, kes alustas matsi, alustab ka imberlaskmist ja siis
lasevad vdistkonnad pdrast iga lastud noolt vaheldumisi kuni k&ik vdistlejad kummastki
vodistkonnast on oma tihe noole dra lasknud.
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7.0 VOISTLUSJARGSED TOIMINGUD
7.1 Sissejuhatus

Vaistluse peakohtunik annab teistele kohtunike kogu liikmetele vastavad aruande blanketid,
kuhu nad saavad oma markmeid teha. Kui peakohtunik on need tagasi saanud ja nad on
Uhiselt asjades kokku leppinud, saadab peakohtunik I6pliku aruande (versiooni) WA
kohtunike komisjonile ja teistele (vastava vdistluse) kohtunike kogu liikmetele. Viivituste
valtimiseks on oluline, et kbik kohtunikud (kohtunike kogust) teevad kokkuleppeliselt
vajalikke mérkusi.

7.2 Kohtunike komisjoni aruanne

Tungivalt on soovitav esitada kogu teave, mida peakohtunik peab oluliseks aruandesse sisse
kanda ja seda niipea, kui voimalik parast laskmine I6petamist (vaata Lisa A 12).

Kohtunike komisjoni aruanne peab olema lihike ja kompaktne ning sisaldama markusi
vOistluse jooksul ules kerkinud tehniliste térgete kohta.

Kohtunike komisjoni aruande peamine eesmark on anda jargnevatele kohtunike kogudele (kes
peavad sama vdistlust Iabi viima), WA-le ja korralduskomiteele konstruktiivne tagasiside, mis
monikord on kahjuks kriitilise alatooniga ja anda Ulevaade probleemidest, mis vdistluse
kéigus tekkisid, aga mida oleks saanud parema ettevalmistuse juures ara hoida véi vélja tuua
need olukorrad, mida ei oleks saanud valtida, aga juhtida tahelepanu sellele, kuidas selliseid
olukordi peaks lahendama.

Naide #1 - Statistiline number aruandes naitab, et terve vdistluse jooksul
oli 36 mattidest tagasipdrganud noolt. See naitab, et viga on kindlasti
mattides vOi nende materjalis. Nii korralduskomitee kui ka tulevane
kohtunike kogu peab sellega arvestama.

Naide #2 - Kolm vibumatti kukub Umber. See nditab, et need ei olnud
korralikult kinnitatud voi kui olidki, siis pinnas, kuhu need oli
kinnitatud, oli liiga liivane vGi olid matid ise ehitatud ndrga
konstruktsiooniga.

Kokkuvotteks ei ole vaja teatada igast tavallesandest, mida tuli tdita. See on kohtuniku t60 ja
seda ei pea tdpsustama. Koostatav aruanne on dokument, mis vdimaldab tulevikus
korraldajatel vdistlust paremini, efektiivsemalt ja probleemivabalt ette valmistada.

7.3 Kohtunike hindamise aruanne

Selle aruande koostab peakohtunik kdikidel WA maailmameistrivdistlustel, kontinentaalsetel
meistrivlistlustel ja teistel suurvdistlustel ja ta peab selle saatma WA kohtunike komiteele.
See dokument on konfidentsiaalne. Selles aruandes saab peakohtunik vajadusel valja tuua
konstruktiivset kriitikat, jaddes samal ajal teiste kohtunike panust hinnates reaalsuse
piiridesse. Kdige olulisem on, et kisimustele antakse ausad vastused ilma isikuomadusi
asjasse kaasamata. Kohtunike t60 kvaliteet tulevikus sdltub suurel maiéral ,tdnase paeva“
kohtunike tegevuse korralikust analliusist. (vaata Lisa A 11 — Kohtunike hindamine).
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A.1 Vibulaskmine maastikul

Field Archery Competitions - Course Inspection

Al.1 Safety

To see that a course is safe is the most important purpose of any inspection. Any accident
caused by a lack of basic safety precautions cannot be tolerated and all potential hazards are
to be rectified prior to the tournament. For this reason, it is important that all Judges
participate in the inspection as a group. We have the following recommendations for safety
inspections:

Aprill 2018

1. Be certain that there are no paths from target to target or shooting positions
which could be in jeopardy if an arrow goes astray. Take a look at the actual
terrain - don’t rely on the organizer’s map of the course.

2. Be certain that all paths from target to target are properly marked so no one
walks in a wrong direction and happens to get into a shooting lane. It is a good
basic safety rule that athletes leaving a target walk approximately 10 metres in a
ninety-degree direction away from the shooting direction on that target, but
apply this rule with common sense. Make sure you walk the safe and correct
direction between targets when checking the marking of the path. It is also very
useful to have Judges remaining on the shooting line with others following the
paths to check that no-one is accidentally in the line of fire when moving to
other targets.

3. Paths usually used for public purposes must not cross the shooting direction,
in front of the target or behind the target. If this cannot be avoided, there must
be guards present or the paths must be thoroughly barred in addition to
warning signs.

4. Be certain that the background of a target is fully exposed to the athlete in
the shooting position. If not, take the necessary steps to make the shooting on
that target safe. What is over the crest of the hill on which the target is placed?
Guarding may be necessary. Be aware that single nets will not stop carbon
arrows that miss the target, so additional precautions may have to be taken.

5. Spectators are usually controlled by leading them into special areas in the
terrain - all the route marked with ropes or ribbons. Normally a shooting lane
of approximately 25 metres width, giving a distance of approximately 10 metres
from athletes to the spectators on each side of the lane, is safe enough.
However, if the athletes are shooting through a narrow gate of trees, the width
must be increased. An arrow hitting a tree may take quite an unexpected
direction.

6. Also remember that the organizers have to take into consideration that it may
be necessary to bring in first aid personnel and/or spare equipment without
having to stop the shooting or endanger the personnel going into the course.
The Organizing Committee should have special personnel available for guiding
people in and out of the competition field as well providing “first aid lanes” in
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which medical personnel or spare equipment can be brought in without
stopping the flow of the tournament. Judges must be able to walk safely between
targets, and thus they must study their designated area thoroughly.

Al.2 Target Layout

Ensure that each individual target is properly prepared. Before beginning an inspection, you
must have the organizer’s map of the course, and the target sizes and distances for each target.
This includes the distances for the unmarked round. Before entering the range, quickly check
that the correct number of targets of each size is planned and that all distances correspond to
the target sizes. Note: Except for the Judges designated to check unmarked distances, the rest
of the Judges have no need to know the distances. Thus the risk of having lists with the
distances of the unmarked round accidentally going astray is almost eliminated. From the map
you may be able to check that the altitude variation and distance from assembling point is
within specifications. It is wise to mark uphill or downhill shoots by simple drawings:
Approach each target from the point of view of the athlete;

* 1. Is the face clearly visible from both shooting positions? Do not forget
that some athletes are very short - e.g. 150 cm

e 2. Is each shooting position possible for both left and right handed
athletes?

* 3. Are the standing conditions adequate for both the athlete to the right
and to the left of the peg, and is the marking appropriate?

* 4. Are there any overhangs that could interfere with light drawweight
bows? Try to allow for changes - rain might lower overhanging
branches.

* 5. Is the target the correct distance from the shooting position? While
you might not have the time to measure each, try to measure as many as
possible. Remember the 1-metre tolerance which allows the use of
rangefinders in order to do the checking for distances longer than 15
metres.

* 6. Is the target position at least the minimum distance above the ground
and the buttress at least of minimum size? To expose the face fully to the
athlete make sure that the position of the target is close to a right angle
to line of vision.

e 7. It is a good idea to write the size of the face, which a buttress is to
carry, on the back part of the buttress with a felt pen. The possibility of
an error in the haste of preparing a course for use on the morning when
shooting begins will be much reduced. This is particularly important on
un-marked courses. Also check that the replacement faces - usually
placed behind the buttress covered in plastic to protect them from getting
wet are of the correct size. For checking the target faces, the same
procedure as described in section 3.12.1 of this Guide Book apply.
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* 8. Avoid having buttresses leaning on to a tree, which may cause
damage to arrows passing partly through the buttress.

A1.3 Shooting and Scoring

According to latest rules, the athletes in a group are quite free to decide on “shooting
positions” among themselves. What is important is that the two first athletes of the group,
whoever this may be, to approach the shooting peg of the target, will shoot on the top on
40cm faces and in column 1 and 3 (respective left and right athlete) on the 20cm faces.

The next two athletes will shoot on the lower centres at 40cm and in column 2 and 4 on the
20cm faces. Unless other information is given, this will decide if an athlete has missed his
targets or not.

If — at 20cm targets — you find two arrows belonging to the same athlete in one of his centres,
only the lower arrow value will score as it lies in the face, while the other arrow becomes a
miss (scores a M). Ref. indoor scoring.

Al.4 Judges’ Assignment to the Area

Judges will have to be placed around the range so that each target is accessible. Look for ways
to travel between targets and shooting locations safely, and for ways to efficiently split up
target assignments. The Chairperson of the Judge Commission or his/her deputy will assign
Judges to specific areas. With two or more different courses it may be advisable to divide up
the Judges into parties, one for each course. To allow the Judges to become familiar with their
control area they should be assigned to the same course during the two days of qualification
round.

A1.5 Inspection Procedures

For field archery be aware of any additional item possibly used only for estimating distances
or items modified solely for that purpose (measuring target face sizes or angles). This applies
for all divisions. Check the stabilizer(s) in order to prevent them from disturbing other
athletes. For field archery they must not offer any help in estimating distances, target faces or
angles. If the pendulum type of stabilizers is in use, there must not be any scales on them
which may give angle information.

A1.6 Applying the Time Limit

Generally speaking, WA never intended to officially time field events except for finals. If
they had, they would have had an official timer accompany each group in as much as all shoot
at different times. This time allowance rule had to be imposed some years ago because some
very slow competitors were causing a bottleneck and slowing down the competition. Do not
think that you as a Judge have to stand and time every athlete who passes through your
assigned position. The rule is there to help you maintain control and avoid a slow competitor
or group disrupting the competition. Use your authority in this matter sensibly.

If you find it necessary, according to Articles 24.6 -24.7 (Book 4) to time an athlete, who then
exceeds the time limit of 3 minutes, the procedure to use is as follows: You make a note on
the scorecard, possibly on the back side (to be decided by the Judge Commission of the
event), indicating the time and the target number at which the note was made, then sign the
note. If the athlete is observed to exceed the time limit a second time, the Judge will verbally
warn the athlete and at the same time make another note on the scorecard. Any subsequent
violation on time will result in the loss of the athlete’s highest scoring arrow of that target.
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The time limit is allowed from the time the athlete takes her/his position at the post, which
he/she shall do as soon as it becomes available. The main point here is that the athlete is not
allowed to use any time for judging distances or other variation in the terrain before taking the
position at the post. In such cases you will advise the athlete to go to the shooting post, where
after you will start your time control from the moment the post could have sensibly been
occupied. However, if, for example, the athletes have just approached the target after climbing
uphill, you may give them some extra time to regain their breath. Time warnings are not
carried over from one round of the competition to the next. The Field finals event timing is
more like timing Target archery event, and is described in the C&R Book 4.

Al.7 Range finding

The athlete is not allowed to use his/her equipment solely for estimating distances. It would
be wise to underline this point at the Team managers’ meeting. The WA Field Archery
Committee has given some advice on what is acceptable or not.

Please note that an interpretation of 2012 says that using body parts (i.e. hand or fingers) as
aids in estimating distances is acceptable.

A1.8 Field archery Finals’ Course

You will probably find the finals’ course in a central position of the championships area,
which means that the course is planned so that spectators will have easy access to the terrain
of the finals.

For the Judges this presents two major challenges:

1. Safety is an important factor again. Use the same guidelines as
described above (Al.1). To avoid problems with people crossing the
shooting lanes and walking paths of the competitors, it is preferable to
have all the spectators on one side of the barrier and shooting directions
away from the barriers. However, the terrain may offer safety
precautions itself, use common sense.

2. Because of the central position of the finals’ course, you will probably
find that the layout has not been finished until after the championships
have been opened. Since all targets and distances have been planned the
Judges will do most of the checking when inspecting the courses
beforehand, and return to the final control after the elimination rounds
have been finished. Because of the interest of the media and the
spectators, access to the shoot-off target(s) must be very easy. The last
target of the finals’ round may also be used as the shootoff target if the
distances for that target and for the purpose of shootoffs are the same. A
separate shoot-off target may also be used.

Al1.9 Conduct of Shooting

The conduct of shooting follows the normal procedures for Field Archery, but the rules say
nothing about the time intervals for the groups. The starting order for divisions is: Barebow -
Sportvibu - Plokkvibu. Within each division you will have two groups, Naised and men of 4
athletes each, and the time interval is approximately 15 minutes. It is recommended that the
organizers fix the start times of each division. For media and spectators it is essential that the
groups are not shooting at the same time, especially we must avoid the possibility that the
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men are shooting at Target No. 4 (semi-finals) at the same time as the Naised have their finish
at Target No. 8. Some delays may therefore be instituted for the benefit of the media and
spectators

A1.10 Judges’ Assignment to the Groups
The following is recommended:

1. There will be a Judge accompanying each group in case of arrow
calls.

2. One Judge will time the athletes, by indicating “go” and “stop”. When
30 sec. are left the Judge will also raise a yellow card. Another Judge
will have the backup time control. At the target one Judge will
immediately check the scores and confirm the result (and the winner of
the match at the end).

3. Personnel assigned to the media (or if necessary a Judge) must also
supervise the conduct of the media. In the terrain photographers and
cameramen are often quite close to the athletes in order to find a proper
position, and it is important that they stay in the position during
shooting, in order not to create unnecessary disturbance to the athletes,
or create a safety issue.

A1.11 Field Championships Elimination and Finals Procedures

Shooting procedures for the Team Elimination

The top 8 (eight) teams proceed to the Team Elimination Round. The position of the teams is
decided by totalling the scores the individuals obtained in the Qualification Round. They are
then placed in the order of the totalled scores in the Team Seeding Table for allocation of
shooting matches. The higher ranked team shoots from the left position. The higher ranked
team starts shooting, thereafter normal rotation. The order of shooting will be Naised’s Teams
followed by the Men’s Teams. In this stage all the matches are shot simultaneously, each
match accompanied by its own Judge and scorer. Each team member will shoot one arrow
from the appropriate shooting post in the order decided by the team. Timing — see below.

A1.12 Order of shooting for the Finals Rounds
Individuals and Teams Match Play:
The rule books (2016) describe the procedures in detail.

Shoot-offs

Should there be a shoot-off in the Semi-Finals, this will be carried out on the last target shot,
(Target No.4). Should there be a shoot-off in the Gold and Bronze medal matches, these will
be carried out at the longest distance for that division (this may be on the last target or on an
extra target put up for the shoot-off). There will be one arrow shoot-off (one for each member
of a Team), and if the score is still the same, the arrow closest to the centre will decide the
winner. Ref. shoot-off rules for target archery.

Al1.12.1 Target Faces — Setup
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All faces will be set up as in the Qualification round but on the targets with 60cm and 80cm
faces you will have two faces each, one face for the left athlete who will be shooting on the
left target face and one face for the right athlete who will be shooting on the right target face.

A1.12.2 Taking Time (individual)

3 (three) minutes is the time allowed to shoot the 3 (three) arrows. The assigned Judge will
start and stop the shooting verbally.

A1.12.3 Taking Time (Teams)
3 (three) minutes for 3 (three) arrows, each athlete shooting one arrow. The timing to
commence as soon as the first Team member passes the number board. The Judge will
indicate when the target is available.

Al1.12.4 30 Seconds — Warning

There is a time warning, which is shown by the Judge raising a yellow card, when only 30
(thirty) seconds of the time limit are left during the Finals Round. An arrow shot after the
expiry of the time limit causes the athlete to forfeit of the highest scoring arrow of the end.

Al1.13 Team Finals

Athletes can select to shoot in any order, but only one at a time. There is no extra time given
for equipment failure during the Finals Round. The Team managers or another appointed
person may carry spare equipment along with the group. The first group will start at a
specified time. The groups following will start at approximately 15 (fifteen) minute intervals.
When groups are approaching the end of a match, the following groups may be held back
from shooting to make it possible for media and spectators to concentrate on the final target.
A Judge will be assigned to each group.

Al.14 What is allowed and not allowed on unmarked WA Field rounds.
Please note that you may shoot a WA unmarked field round only, a marked round only or a
combination of both. We also remind you that in national competitions you may shoot with
fans and walk ups as well. Please make sure that if you use walk ups, that you shoot the
correct number of arrows at the correct distance for each face size as laid down in the Rule
Book.

However, in WA Championships there will be two rounds in the Qualification Round, one
with marked distances and one with unmarked distances, and in the Elimination Rounds and
Final Round only marked distances will be used.

We know that in some parts of the world some people enjoy shooting like in ‘the good old
days’ with walk ups and fans, while elsewhere they prefer to shoot marked distances only.
Since the majority like to shoot unmarked distances we need rules to keep the distance
‘unmarked’, which is why we do not allow range finders of any kind, however simple or
amateurish they may seem. The fact is that if you allow one, there will soon be another a little
more advanced — and so on.

From WA'’s Field Manual we quote:
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The following are NOT ALLOWED on unmarked rounds:

Having more than one personal sight scale on your sight bar, your bow or your notes — will
indicate that you may be using your sight as a ranging device and that you measure the
distance and read the distance by means of a scale which is not the proper way of doing it. If
you have scale(s) on your sight bar in a place that disagree with the sight setting you will have
when shooting, you may be ‘accused of” having made an extra scale for ranging. Judges and
competitors may look for that!

If you have sight marks used for a different set-up on your sight, something you want to keep

for the future, just cover it with a piece of tape — and you are safe!

Note:

A recent interpretation states that you may have one personal sight marks scale in addition to the manufacturer’s
original scale on your bow sight or your equipment.

It is also a very good indication that you measure the distance if you lift your bow and aim
and take it down again more than once or twice before you shoot. If you do — you are also out
of line — maybe using much too much time and thus probably being a nuisance to the
competitors with whom you are shooting. If you have added (glued or screwed) a piece of
plastic vane or similar to your equipment with which you can compare the size of the face
with the size of that extra piece you obviously break the rules — you may make use of some
part of your standard equipment instead.

Generally speaking you may not alter your equipment with something that is intended to be
used for measuring. It is not allowed to use a scope with a cross and one or more lines on that
cross — to have a scope with more than one circle or more than one line in either direction, or
a combination of a circle and a cross in which the cross passes through the circle. You may
have nothing on your sight or in the window region of your bow with several lines or dots that
is not natural parts of your equipment. You may occasionally meet Plokkvibu athletes with a
hunting sight, a sight with several pins. This is not allowed on unmarked field, but may be
used on marked field.
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Here you have some examples of sights/scopes that are not allowed:

(@) A cross through the ring. (b) A dot and a separate line.

(c) A cross with various (d) A cross with scales.
lengths lines not the edge

(e) A separate vane attached to top of scope.

Having notes with drawings pictures or sketches showing the relationship between your sight
or arrow etc. and the target faces, are not acceptable. You may use this for practice but do not
bring it with you to the competition area. Likewise the bare bow athlete is not allowed to have
a picture or drawing of his tab with his marks on, or a list of how his marks are related to the
tab. You may have one for your own practice — but do not bring it on to the competition area.
The bare bow athletes will have to be prepared to ‘tape’ their bow window if there are any
marks within the bow window area that could be used for aiming or ranging, .e.g., distinct
clear marks of any kind. Having notes or scales telling the relationship between uphill or
downhill angle and your sight marks is not allowed — likewise any device for measuring that
angle. You may not use radio / mobile phones whilst on the course. Also, binoculars or other
optical devices cannot have scales of any kind or built in ranging functions. It is also against
the intention of the rules to have any electronic storage devices for your use - on the field
course.

What would be considered ALLOWED to use:

Any sight with ONE sighting point, ring or cross. A dot with a circle is on the ‘edge’ but
considered similar to a normal sight ring with a bar/ball and has been allowed. Here you have
some examples of sights/scopes that are allowed:
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(@) A dot (b) A ring

(d) A ring and a cut cross, lines to edge

Any standard sighting device made by a serious manufacturer within the limitations
mentioned above. So in fairness to other athletes and in order to save money, think a little
when purchasing new equipment!

Any notes, which are a copy or extract from the Rule Book, like distances for the various
target faces etc.

Any notes which contain your sight marks considering the limitations mentioned above.

Example:
5m =2.30
10m =2.10
15m =2.30
20m = 2.55
and so on.....
Statement:

Anybody bending the rules will probably know he or she is doing or may
be doing so. In our opinion there is no excuse for doing that — because if
you are in doubt, you can always ask. In order to keep WA competitions
fair, athletes are requested to report to the Judges things they observe or
feel are not acceptable in regard to equipment, timing and bending the
rules. The Judges are there to help us all have a better and fairer
competition. It is not unfriendly, impolite or unsporting to report what
you see.
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A.2 3D Archery — A brief Introduction
(by Hannah Brown & Derrick Lovell)

3D Archery is a form of archery that is still relatively new to WA and is still in the
development process. It is therefore, important that you have an up-to-date copy of the rules.
3D has similarities to Field archery but there are significant differences that judges must be
aware of.

Pilt A2.1 3D Archery target

3D archery simulates hunting in that the targets are full sized models of animals made of
material that can stop arrows. The targets are set so that the animal appears to be in its natural
surroundings. The bows used in 3D are more likely to represent hunting style bows.

The Bow styles are split into Plokkvibu, Barebow, Longbow and Instinctive. All distances are
unmarked. Some of the competitors may be experienced at shooting the targets under the
auspices of another organisation and may not be knowledgeable of the control under WA
rules. Here your role as tutor comes into play. As for all WA events the rules of shooting
follow a uniform pattern with only variations to cover the competition considered.

A2.1 The Competition
As in all other disciplines of archery the event is split into Qualification, Elimination, Finals
and Medal Matches.

Qualification Rounds in 3D consist initially of two twenty target rounds, usually shot in one
day.

Elimination Rounds consists of two twelve targets rounds.
Finals and Medal matches are made up of 4 targets each.

Athletes will shoot 2 arrows per target during the Qualification Rounds but only one arrow
per animal-target is allowed in all other rounds.
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Finals — the finals are usually held in a central area where spectators can see the action. The
idea of 3D archery is that it is truly “unmarked” and the distances are not known to the
athletes. In order to ensure that this is the case and that the competition is fair, in recent events
the pegs have been moved for each match that has been shot. This takes planning to ensure
you have judges to change the pegs and the judges to control the matches.

A2.2 The Course

As you walk around the course there should be indicators telling you which way to go. This
main path between the targets must be a safe path for everyone. The TO may put in a “Safe
Path” for use by judges and work crew etc. making access to targets quicker — make sure you
check that it is actually safe.

As you continue your check, you should make sure the number board for the target is visible
from the walkway, that when standing at the number board you can see the pegs of the shot,
but not the animal itself. This prevents following athletes gaining advantage by seeing where
the group in front arrows land.

From the number board you should be able to see the picture and the pegs. From the picture
you should be able to see the pegs and the target — the athletes can then see that the shot is
clear to shoot.

A2.2.1 The Targets

The targets are designed to look like wild animals. The rules specify four group sizes of
animal , and this so as to establish how many animals of each size is contained in a round. All
sizes may be shot up to the maximum distance for the particular bow type under
consideration. There should also be practice targets of the same design that will be on the
course.

Targets will have an “11” ring, and “10” ring marked on them. The “8” zone, is rarely circular
and is often representative of the heart/lungs area of the animal. Anything outside of the “8”
zone will score 5. Hooves and Horns will score a “Miss”.

It is common practice, when the lines of the hooves and horns are not clear, for the judges to
mark these on the target with a line to separate them from the body (5 zone). The athletes can
then apply the normal line cutter rule.

For Group 4 (small) animals, the Organiser must place two identical animal targets next to
each other. Be very aware and make sure the kill zone angle is the same for both animals.
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A picture of each animal must be placed 5 — 10m behind the shooting peg. Ensure that the
picture is the same as the actual target!

Tails, wings and tail-feathers have caused much discussion in recent years, however
interpretations provide that if it is not a hoof or a horn, it must score a 5.

The larger animals can have a “replaceable” centre. This consists of a plug fixed into the body
of the target. Be aware that the edge of the plug is not mistaken for a scoring zone and that
athletes may call you for clarification during the event.

A2.2.2 Pegs

In 3D archery, pegs mark shooting positions. Plokkvibu athletes shoot from the Red pegs.
Instinctive, Barebow and Longbow shoot from the Blue pegs.

There will usually be 1 peg of each colour on each target. Athletes shoot in pairs, one standing
on each side of the peg. They do not have to touch the peg with their foot, in fact they can
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stand up to 1m away from the peg in any direction except in front of it. Athletes have to work
together to ensure both can shoot safely.

The Red peg can be placed at any distance within the range for the target size. The maximum
distance shot by a Plokkvibu athlete is 45m. The Blue peg are placed within the range
according.

A2.2.3 Safety

Safety is of paramount importance. An arrow missing the target is far more likely to continue
into the overshoot areas. We must be aware of what is in that area and how close other targets
and walkways are. Think also of ricochet as the irregular shape of the target can cause the
arrows to deflect in directions you may never have seen on a target shoot!

A2.4 The Bows

There are 4 categories of bows shot in 3D.

Plokkvibu and barebow are the same as the description in Field.

Longbow and Instinctive are specific to 3D and their rules are printed in detail in the rule
book. Because the 3D discipline is evolving quickly, there are numerous interpretations and
bylaw changes that apply to these styles and so we must make sure that we are up to date on
the current rules.

It is important to look at all bows carefully at inspection to ensure that there is nothing added
to it to assist in range-finding. This may be marks, scratches, additional nuts/bolts etc. Ask the
athlete what they are for, and if you have any doubt ask them to remove it or cover it up.

Also note — the athletes are not allowed to carry pictures of the targets with them. They are
not allowed a list of which animals are in which group. They may carry the section of the rule
book covering the distances for each group, but nothing more is allowed to assist them in
identifying the distance.

Barebow, Instinctive and Longbow are not permitted any written memoranda in relation to
sight marks. Plokkvibu athletes are.

A2.5 Shoot Offs
Qualification: Should a shoot off be required then this can be set up quickly in an area of the
practice field.

Elimination: This will take place in a central area as soon as practical after the results are
decided.

For these Shoot-offs, it is good practice to set the shot up immediately before you need to
conduct it. This means that the athletes do not have chance to check the distance before.

Semi - Finals: Will take place on a 5th target and the animal will be the same as the last target
shot in the match.

Medal Match: Will take place on a 5th target and the animal will be a large animal.
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A.3 Jury of Appeal

WA has recently developed a separate description re the organisation and work of the Jury of
Appeal.

It has therefore been removed from this Guide Book.
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A.4 Labiviimise kontroll-leht — Marklauaga seonduv
Kuupaev:

Asukoht:

Vaistluse nimi/ voistlusfaas (nt eelringid, finaalid):
1. Ohutus

. Distantsid

. Marklaudade jooned (md&eldud - véaljakul risti pidi olevad)
. Laskejoon

. Ootejoon

. 3-meetri joon

. Meediajoon/ala

. Marklaudade rajad (mdeldud valjakul pikku pidi)
9. Vibumatid

10. Mérklehed

11. Marklehtede paigaldamine (ndelad)

12. Marklehe kdrgused maast

13. Vibumattide nurk maapinna suhtes

14. Vibumattide turvaline kinnitus

15. Mattide numbrid — kas on keskel

16. Tuulelipud 40cm kdrgus; 25-30cm

17. Tuulemdddikud (korgus jne.)

18. Laskmisradade numbrid

19. Joonele margitud laskmiskohad

20. Signaalid — Visuaalsed — Akustilised

21. Vilekohtuniku (avalik) teavitusstisteem
22. Ajavotususteem/aparatuur

23. Tagavara ajav0tusiisteem

24. Tagavara matid

25. Lisamérklehed

26. Soojendusvéljaku kontroll

27. Reklaam (v@imalikud peegeldused)

28. Esmaabi telefoni numbrid

29. Varustuse kontrollimise koht

30. Tulemuste edastamine (selleks vajalik tehnika)
31. Istumiskohad ja varjualused kohtunikele
32. Kohtunike /Vilekohtuniku inventar

33. Apellatsioonikomisjon (kes, kus)

o ~NOoO Ok Wi

oo ooooooggod

Markmed:
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A.6 Disabled Athletes

Already from the beginning of our present archery rules format, and even before that,
participation in archery events by disabled athletes was a reality. During the years the number
of disabled athletes has increased, both in WA events and in the events organized by the
various organizations for people with disabilities. WA rules have now included rules for
disabled in Book 3 chapter 21.

On a national level dealing with people with disabilities has occasionally put our Judges into
situations not detailed in the rules or other procedures, and here | will try to give some
recommendations, which may establish a certain pattern in the Judges’ handling of such
situations.

A.6.1 Who is disabled according to the rules?

First of all, our Judges are not expected to know anything about medical conditions or various
disabilities, but the intention of the rules are to allow people with disabilities to participate in
archery competitions under special conditions. Further, common sense tells us that the
disability must have relevance to the possibilities of standing when shooting, and perhaps
having people loading the bow for an athlete and/or the athlete being strapped to the chair.

Since 2012 there has been greater consistency of issuing classification cards to disabled
athletes, and these cards describe what kind of specific helping aids the athlete may use in
competition — in order to bring them up to a competitive level. From 1 April 2014 new criteria
will be applied which will require all currently classified athletes to be re-classified using the
new criteria. Judges will need to see the classification card is dated November 2013 or later.
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A.6.2 How much space will be allowed on the shooting line for people in a
chair?

It is important to understand that the indicated 80cm space for athletes is a minimum space.
The idea of the rule is to prevent athletes from bumping into each other during shooting. A
wheelchair will need from 100-120cm space, but as the athlete in front of the wheelchair
athlete doesn’t even need 80cm space for straddling the line, just minor adjustments are
normally enough to solve possible space problems on the line because the upper body of the
wheelchair athlete is further away from that of the next athlete. Some organizers often take
care of the situation by using open places or placing the wheelchair athletes close to areas to
the side of the actual shooting field. To prevent any bad feelings in the beginning of the
competition, the shooting positions should be marked in order to deal with the situation.
Shooting positions should be marked vertically across the line and the middle of the seat of
the chair placed over it.

Organisers should avoid trying to place an able-bodied athlete on the same target as two
wheelchair athletes. However two able-bodied athletes can fit on the line with one wheelchair.
Those athletes using a stool or (ordinary) chair take no more space that able-bodies athletes
because the stool specifications are not more than 80cm along the shooting line and 60cm
towards the target.

A.6.3 May the disabled athletes in WA events remain on the shooting line

after finishing their end?

Based on procedures used for several years, and even in the Olympic Games, the answer is
yes. The next question in this line will concern events where the shooting is in two sequences.
Again the adjustments may be done according to point 2 above. How will the DOS be notified
that an athlete on the line has finished his end? A procedure now mostly used is that the
sitting athlete places his/her bow horizontally on the knees or on the ground on the waiting
line side of the chair.

A.6.4. May an athlete - if necessary - be allowed to have an assistant on the

line (close behind him/her) in order to nock the arrow on the string?

An assistant is only permitted if the classification card specifies such assistance is necessary
to enable the athlete to shoot a bow and arrow. The assistant must wear the same uniform as
the athlete.

Presuming such help is not creating any unacceptable noise which may disturb the other
athletes in the area, there should be no reason to deny such assistance. Practically speaking
such a procedure is quite slow and will not give any advantage for this athlete compared with
opponents. Further, WA now permits information from the team management to the athlete,
so a suspicion of “coaching” is no longer a relevant reason for denying such assistance. This
is particularly important for athletes with a visual impairment (V1) see the separate rules for
VI athletes in chapter 21.

A.6.5. Scoring/pulling arrows

Sometimes the question has arisen whether the other athletes on the target - or the organizer-
are obliged to take care of scoring, pulling arrows etc. on behalf of the athlete. To this
question the answer must be “no”. It must be the responsibility of the disabled athlete or
his/her team to see to it that an agent (or Team manager) fulfils these duties in the athlete’s
place. In large tournaments it is important there is one agent for every athlete with a disability
or the tournament would be significantly delayed if the agent has to go from target to target to
score and pull arrows.

Aprill 2018

80



VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

A.6.6 Drawing the string to the chair.

Occasionally you may see a disabled athlete is drawing the string against the chair (or wheel
on the wheelchair), and the question arises if this support is allowed. We may discuss if this is
an advantage or disadvantage, but the organizations for athletes with disabilities are nowadays
not enforcing prohibition of such a support, realizing that it is almost impossible to Judge the
situation. Consequently we should therefore not be concerned about this aspect. But, what
about drawing the string to the athlete’s own knee or thigh when sitting? As this is not a fixed
support, we have to look upon this as a parallel to standing athletes drawing the string against
the chest (protector) - and thus accept it.

A.6.7 Disabled athlete(s) in the team event

Again the athlete - if necessary - is allowed to remain sitting on the line. Since this athlete is
not crossing the one meter line, when does the change take place? The procedure is that “the
disabled athlete raises his hand above his head when he has shot his arrow/arrows” as the
indicator. To bring the bow from an “on the knee” position to a shooting position takes
approximately the same time as moving from the one meter line to the shooting line, and in
addition to the fact that the team of the disabled need to use an extra fraction of a second to
check the correct changing position, this procedure has been considered to give a “fair”
competition. Please note the hand must be clearly raised above the head. Some athletes just
use the end of their release action and this is not sufficient.

The “arrow not removed from quiver” rule applies also here.

A.6.8 Amputees

Another challenge in respect of disabilities has turned up recent years, as some bow arm
amputees have developed a system of fixing the bow to their bow arm, either by a snap-on
system or by artificial battery operated arm/finger solution. The “problem” vis-a-vis our rules
is that this gives a totally fixed connection between the bow and what might be considered as
the bow hand. And according to our rules the bow cannot be fixed to the hand. Athletes may
use a bow-sling, even tightly fixed, but there will always be a certain flexibility, which is not
given in the examples mentioned above. The system may constitute a major advantage
towards other athletes and cannot be accepted within the WA rules at present. Note all
competitive archery takes place under WA rules since 2009. The IWAS competition (World
Wheelchair Games) still use the WA equipment rules even if some other requirements are not
met.

A.6.9 Scopes

Our general rules on scopes must also be used with a certain common sense. Our rules in this
respect are made for media purpose, and if so happens that some disabled are not able to bend
down to use a scope according to the intention of the rules, we allow them a bit “freedom” to
use it according to their possibilities. The bylaws apparently approved by WA before 2013
Congress should have included the rule permitting the scope to be at the top of the shoulder
for those standing or on stools. Those with the scope attached to their wheelchairs do not
obscure the face so is not an issue. For all major Finals the screens are used like the able-
bodied competitions.

A.6.10 Chair support
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One of the issues that has been more common, is if athletes during shooting are “hanging” on
the chair support (handle extension). There should be a certain distance (110mm) to the arm
pit and under no circumstances should the bow arm lean on this support.

For athletes using a stool (in the standing division) the athletes are not to lean on to the back
support on the stool (if any).

Internationally the various disability organizations and some sports are gathered under the
umbrella of IPC (International Paralympic Committee), but archery has now been “taken
over”, by WA. This then continues the high level competitions where WA Judges may serve,
such as Paralympics, World and Continental Championships for disabled, etc.

The rules for disable events have now become been a part of our Book 3 and thereby
some more responsibilities (previously handled by classifiers) re items to check have
been given to our Judges. Still we strongly recommend our Judges to apply for these
duties, as these competitions, are shot according to WA rules and give valuable training
for our Judges. We also contribute to giving these competitions a higher status.
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A7 WA litsentseeritud marklehtede tootjate nimekiri

Litsentseeritud méarklehtede tootjad (WA kodulehelt oktoober 2018):

JVD Distribution (NED)

Maple Leaf Press Inc. (USA)

Geologic (FRA)

Arrowhead (GBR) (mitakse ka nime Temple Faces all)
Krueger Targets (GER)

FIVICS Archery (KOR) (endine SOMA)

Decut Creation Invention Archery solution (CHN)

Avalon Archery (BEL)

XDEcuT <>
‘ ; | ol FIVICS

\;,\FP
D P § G z
JVD ARCHERY _“'m\

(muudetud 2018)
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A 8 Vilekohtunik

A 8.1 Vilekohtuniku perspektiiv

Voistluse kvaliteet on otseses soltuvuses sellest, kuidas vilekohtunik taidab oma
toollesandeid ja kohustusi ning see ei kannata tema puuduliku ettevalmistuse tottu, mille
puhul vdivad tekkida tarbetud viivitused ja katkestused. Kahjuks aga tundub, et see viimane
stsenaarium esineb liiga sageli. Ausalt 0eldes vééarivad turniiride korraldajad ja eriti sportlased
enamat. Loodetavasti pakuvad kéesolevas dokumendis esitatud markused ja ettepanekud
vilekohtuniku ulesannete ja kohustuste p&histandardeid.

Vilekohtuniku t6oulesanded on mitmesugused. Need ei ole piiratud ja muuhulgas tuleb
kontrollida vdistluse ajagraafikut, ,juhatada® vdistlejate laskmisjdrjekorda, opereerida
helisiisteemiga ja edastada teateid selle kaudu, kui konkreetselt selleks ei ole maaratud kedagi
teist. Tuleb veenduda, et kBik sportlastele, valjaku personalile ja pealtvaatajatele ettendhtud
turvameetmed oleksid tdidetud, (ja siis veel) jalgida pressi tegevust, véljaku personali ja
pealtvaatajaid. Et vdistlus kulgeks ladusalt PEAB VILEKOHTUNIK tegema tihedat koostood
voistluse direktori, peakohtuniku, vGistkondadega, TV-pildi tootjatega, kohtunikega ja véljaku
personaliga. Professionaalsel kujul vdib kdik Uhel hetkel saada reaalsuseks. Neile, kes
aktsepteerivad vilekohtuniku vaga keerukat positsiooni, mis nduab vilekohtunikult tehnilise
delegaadi, spiiker/kommentaatori tlesannete taitmist ja vastutust alates kohtumise hetkest
kuni voistluse I6puni, on valja tootatud jargmised suunised.

A 8.2 Vadistluseelne ettevalmistus
Vilekohtuniku vdistluseelne ettevalmistus algab péevast, millal ta sellele positsioonile
maéarati. Kohtunik, kes on vilekohtunikuks méaaratud, peab:

(@) alustama kdnelusi korralduskomitee juhatajaga, peakohtunikuga
ja tehnilise delegaadiga, et ennast tutvustada ja samas peab ta
alustama oma kohustuste taitmiseks vajaliku info kogumisega.

(b) hankima koopia turniiri ajakava ja valjakuplaani kohta.

(©) tegema koostédd informaatoriga (OC= oral communication), kes
on vilekohtuniku asetéitja. See on &aarmiselt vajalik amet, et
vdistlus 6nnestuks, seda eriti juhul, kui paevakorras on duellid.
Tanapaeva voistlustingimuste juures ei ole voimalik ainult Gksi
valjakul laskmist p&hjalikult ja turvaliselt 1&bi viia ja kontrollida.

(d) koos informaatori ja vdistluse direktoriga labi arutama
vilestisteemi suuruse, kujunduse ja asukoha.

(e) koos informaatoriga labi arutama, millist ajavétustisteemi
kasutada ja milline oleks tagavara suisteem.

U] kontrollima, kas ja millal on tulemas ka ,sporti kajastav
meeskond“ ja TV-pildi tootjad, et kdigil oleksid oma kohustused
(Bigeaegselt) selged.

(9) pohjalikult tutvuma kehtivate reeglite ja nende tdlgendustega,
mida mones olukorras tuleb rakendada. Need on kokku pandud
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WA vlistlusmaarustiku, kohtunike infolehe, WA infolehe,
kohtunike juhiste ja WA kohtunike komitee enda allikatest.

(h)  ennast varustama erinevate vajalike abivahenditega nagu néiteks
kirjutusvahendid, blanketid ajalugemiseks, taskuarvuti, Vvile,
stopper, binokkel, ,,halva ilma riided*, vOistlusmaarustik ja muud
vahendid, mis aitavad vilekohtuniku t66le kaasa.

Markus: Kasutada tuleb ajalugemise blankette. Ilma nendeta on vdistluse kulgu vGimatu
pohjalikult jélgida. Paljud, kellel on juba pikemaajalisem kogemus selles osas, eelistavad
kasutada enda valmistatud lehti, mis on juba konkreetse vdistluse jargi koostatud, kuna
voistlusformaadid vGivad vastavalt vdistlusele muutuda.

A 8.3 Vaistluspaika saabumisel

(@)

(b)

(©)

(d)

(€)
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Korraldage kohtumine vdistluse korraldajatega, kohtunikega, tehnilise delegaadi ja
valjaku personaliga, et l&bi arutada kogu vdistluse kdik, kuna nemad on selle vdistlusega
seotud. Sellel koosolekul on teil véimalik juhtida tahelepanu sellele, et terve vdistluse
ajal on vilekohtuniku t6okoht (DOS stand) kdigile PIIRATUD, valja arvatud kriitilistes
situatsioonides. Koosolek peaks olema korraldatud ka koos sporti kajastava
meeskonnaga, et kokku leppida, kuidas nad seda tegema peavad ja kus nad peavad
asetsema. Infovahetus vilekohtunikuga peab toimuma ajal, kui vdistlejad loevad mattide
juures oma punkte. See on vaga oluline reegel, mis tuleb kohe alguses selgeks teha,
kuna vilekohtunik ja tema abiline peavad taielikult keskenduma vdistluse
kontrollimisele. Seda tuleb uuesti réhutada vdistkondade esindajate koosolekul.

Tutvuge vOimalike ettetulevate muudatustega programmis ja tegelege nendega
vastavalt.

Korraldage enda jaoks ringkéik voistlusvéljakul ja tutvuge turvameetmetega, podrates
erilist tdhelepanu rajatise kdikidele sisenemispunktidele, mis vdivad peale vdistluse
algust nii ametnike kui ka pealtvaatajate jaoks ohtlikeks osutuda. VVajadusel korraldage
lisaturvalisus. Raékige 1abi, kuidas on korraldatud meedia tegevuse edastamine.

Tutvu vilekohtuniku téokohaga ja selle asetusega véljakul. Vilekohtuniku ala ise peab
olema paigutatud nii, et vilekohtunikule ja tema assistendile oleks véljaku mdélemas
suunas avatud vaatevali. See vOib olla véljaku keskel, 2 — 3 meetrit laskejoonest
tagapool vGi valjaku 16pus. Vilekohtuniku téokoht peab olema piisavalt suur, et seal
oleks piisavalt ruumi vilekohtunikule ja tema asetditjale ning ajavGtusisteemidele ja
sideseadmetele. Sellel peaks olema piisava suurusega katus, mis pakub peavarju nii
paikese, tuule kui ka vihma eest. Kommentaatorid ja tehnilised to6tajad ei tohiks
vilekohtuniku téokoha Umbruses tegutseda, kui just tehnilistel pdhjustel pole teisiti
voimalik. Vilekohtuniku tOtalasse peab olema piiratud juurdepads, et volitamata
tootajatel ei oleks vdimalik sinna siseneda. Umbes tilhe meetri kaugusele oleks véga
kasulik paigaldada tara, et hoida sportlasi ja teisi vaatlejaid vilekohtuniku
tegutsemisalast eemal.

Pultidke heita pilk nii peakohtuniku, kui ka vdistluse peakorraldaja kontroll-
nimekirjadele. Nendele lehtedele on dra margitud mdlema olulised vastutusalad ja
punktid, kuigi kdik see ei ole otseselt vilekohtuniku t66, aga niipea kui vdistlus algab,
laskub kogu vdistluse kaik ja kontroll vilekohtuniku vastutusele. Vilekohtunik peab
eelnevalt kontrollima, et kdik vajaminev varustus ja personal on olemas ja omal kohal.

85



VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

()  Vajalik on hankida tahestikulises jarjekorras riikide jargi vdistlejate nimekiri. See ei
peagi olema véga pBhjalik, aga seal peab olema Kkirjas igast riigist/klubist osalevate
vOistlejate arv. Selle nimekirja jargi saab vilekohtunik suureks abiks olla teistele
kohtunikele vdistlejate tehnilises kontrollis, kutsudes neid sinna labi mikrofoni riikide
kaupa ja see aitab tal asjade kdiku paremini jélgida (st kes on juba kontrolli 1&binud ja
kes veel mitte).

Naidisstsenaarium:

Palun tahelepanu. Kohtunikud on valmis, et alustada (varustuse) tehnilise kontrolliga.
Albaania, Austria ja Belgia voistlejad ja vdistkonna esindajad palun tulla kohtunike telgi
juurde, mis on laskejoone vasakus otsas. Palun valmistuda Eesti ja Hollandi vistkondadel,
teid kutsutakse jargmistena.

Varuge aega, et dra testida kogu vajaminev varustus, publikule info edastamise vahendid vi
ststeem, ajavOtuseadmed ja ka koik tagavara slsteemid. Veenduge, et te olete kursis
ststeemide vahetamise protseduuridega esialgsetest tagavara siisteemidele. Kdigi slisteemide
tundmadppimiseks kuluv aeg vdimaldab teil kindla tundega vdistlust labi viia ja leida
lahendused vbimalikele probleemide. Veenduge, et ka teie abilised saaksid slisteeme
katsetada.

Néiteks - ajavotusisteemi, mida praegu kasutatakse maailma tasemel vdistlustel, juhitakse
klahvi vajutuste abil. Mdned funktsioonid vdivad vajada mitut jérjestikust vajutamist.
Slsteemi on sisse ehitatud ajaline viivitus, seega on véimalik olla nii kiire, et erinevad
voistlusega seotud ajalised funktsioonid ei muutu. See voib ilmneda néiteks nagu kella
peatumisel voi valede tulede nditamisel jne. Te peate olema valmis markama kasutatavate
stisteemide selliseid mittestinkroonseid hélbeid.

Kontrollige koiki laskmisvéljakuid, veendudes, et ajavOtuseadmed ja helisignaalid on
néhtavad ja kuuldavad kdikides laskejoone osades (seda nii parema-, kui ka vasakukéelistele
sportlastele). Veenduge, et valjaku teavitussiisteem on kogu voistlusalal kuuldav.

A 8.4 Vaistluse ajal
(a) Ametlikul treeningpédeval vota aega, et tutvuda uuesti ajavGtuseadmetega ja hakka
edastavate teavituste jaoks markmeid tegema, mida sa hiljem ttlema pead. Korralda,
et kdik turniiri dokumendid alates sellest paevast kuni v@istluse 18puni kopeeritakse.

(b) Tee koostdtd peakohtuniku ja valjaku personaliga ja kui markad mingisuguseid
puudujadke valjaku ulesehituses ja selle jalgitavuses, siis tee vastavad Umber-
korraldused.

(c) Saabuge valjakule vahemalt pool tundi enne stardiloendust, et te jouaksite eelnevalt
ule vaadata kogu vaoistlusplatsi ja ajavotustisteemi. Enne iga sessiooni algust votke
alustuseks tihendust peakohtunikuga.

(d) Olge korralikult riides, kuid mitte samas riietuses nagu kohtunikud. Kandke WA poolt
pakutavaid teist varvi séarki, mitte sellist, mida kohtunikud kannavad. See tuleb
peakohtunikuga l&bi radkida. Vilekohtuniku ja tema asetditja to6llesanded on
kohtunike omadest véga erinevad ning volistlejate ja pealtvaatajate seisukohast ei
tohiks tekkida mitte mingisugust segadust. On juhuseid, kus korraldajad annavad
vilekohtunikule ja tema asetéitjale eraldi vormiriietuse.
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(e) Vilekohtunik peaks alati enne mikrofoni kasutamist oma méotteid koguma. Ainsaks
erandiks on h&daolukord. On soovitatav, et vilekohtunikul oleks eelnevalt valmis
késikiri, mis h6lmab standardseid teadaandeid, mis puudutavad vdistluse
stardiloendurit, varustuse purunemist, tagasiporganud nooli jne. Samuti on palju
teadaandeid, mida tuleb teha iga pdev, nagu néiteks transpordikorraldused,
I6unapausid, muudatused ajakavas jne, mida tuleb ménikord teha korduvalt, soltuvalt
nende tahtsusest. Mikrofoni kasutamisel on parem, et ei réégitaks liiga kiiresti. See
vOib pbhjustada valesti h&aldamist ja/voi vajaliku info vélja jatmist, mida tuleb
voistlejatele ja pealtvaatajatele edastada. Réakige alati kindlal, kuid meeldivalt
mahedal hé&é&letoonil, kuna paljudel vdistlejatel ja treeneritel voib olla piiratud
teadmised keelest, milles te suhtlete. Praktiseerige oma teate kuulamist nii, nagu te
neid esitate, kohandades oma raakimise Kiirust, mis sobib vdistluskoha akustikaga,
kuuldava kajaga jne.

Naidissonavott:
Voistkondade esindajad, ma palun teie tdhelepanu. Peakohtunik palub teil koguneda
vilekohtuniku telgi juurde, et arutada muudatusi tdnase 6htupooliku ajakavas.

(F) Oluline on, et eelnevalt, enne iga sessiooni algust antakse vdistlejatele ja
pealtvaatajatele teada, kui palju aega on veel laskmise alguseni j&anud. See
garanteerib, et kbik asjaosalised on vdistluse algusest teadlikud. Teavitusi tuleb anda
teatud intervallide jarel alates hetkest, kui iga sessiooni stardini on jdanud veel 15
minutit ja jargmised teated antakse 10 minutit, 5 minutit ja 1 minut enne laskmise
algust.

Naide:

Tere hommikust daamid ja hérrad. Tere tulemast vdistlusele (vGistluse nimi).
Vaistlus algab 15 minuti parast.

Vdistlus algab 10 minuti parast

Vaistlus algab 5 minuti pérast

Voistlus algab 1 minuti pérast

Kohtunikud palun minge véljakul oma kohtadele.

(g) Hommikuse sessiooni 18pus tuleb viivitamata teatada I6unapausi pikkus, parastléunase
sessiooni alustamise kellaaeg ning teatada tuleb ka hetke kellaaeg. Samuti tuleb
edastada koikvOimalikud lisateadaanded ja teha Uleskutse ajakirjanikele sihtmérkide
juures pildistamiseks (seda ka pérastldunase sessiooni 16pus). Pédevase vdistluse
IGppedes teatage, millal algab jargmise péeva programm ja kuulutage vdistlusvaljak
suletuks.

Naide:
Teade, mis antakse vdistlejatele enne, kui nad voivad minna marklaua juurde.

Uks hetk palun. See I6petas tana hommikupoolse v@istluse. Niitid teeme Idunapausi ja vdistlus
algab taas kell 13.00 (ingl. keeles kasutage alati sOjavéelist kellaaega 1300 hours).
Akrediteeritud fotograafid, kes soovivad mérklaudade juures pildistada, vdivad nuld
sportlastega mattide juurde (kaasa) minna. Praegune kellaaeg on 11.43.

Uks hetk palun. Sellega 18peb tanane (vdistlus)paev. Vaistlusviljak on tanaseks suletud ja
kohtume taas homme, kui me jatkame vdistlust kell 09.00. Akrediteeritud fotograafid, kes
soovivad marklaudade juures pildistada, vOite seda teha niid.
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(h) Iga turniir kulgeb omas riitmis, mis on uldjuhul vilekohtuniku kujundatud. On oluline,
et vilekohtunik ei katkesta seda ritmi meelevaldselt ja et kdik helisignaalid oleksid
jarjepidevad. Sellisel moel saavad sportlased turniiri ritmiga harjuda ja kohandada
vastavalt oma tegevusi. Alati tuleb ette katkestusi, mis on véljaspool vilekohtuniku
kontrolli, kuid monikord tuleb vilekohtunikul jarjekindla rutmi séilitamiseks ise
katkestusi teha. Sportlased (kindlasti) hindavad seda. Mis puudutab kisimust, kas see
ritm peaks olema aeglane vdi Kiire, siis enamik sportlasi eelistab kiiremat jarjekindlat
ritmi. Puldke iga hinna eest korvaldada turniiri viivitused ja katkestused. Alati
teatage, kuidas ajakavas jargnev etapp toimub.

Naide:

Sellega ldpetame 1/16 finaalid. Niipea, kui kohtunikud on kindlaks teinud, kas on kohtade
jagamisi ja Umberlaskmisi, valmistatakse véljak ette 1/8 finaali jaoks. Palun olge valmis
laskma minema 2-minutilise etteteatamisega.

Daamid ja hérrad, oleme valmis oma esimeseks individuaalseks pronksimatsiks. See on Itaalia
ja Venemaa sportlaste vaheline duell plokkvibu divisjonis. Palun sportlastel ja kohtunikul, kes
matsi jalgib minna alustamiseks laskejoonele.

(i) On juhuseid, kui vdistlust tuleb katkestada, olgu see kas varustuse purunemise,
tagasiporkunud noolte, matte ldbinud noolte, valjaku probleemide jm. sundmuste
parast. Kui koik sportlased on laskejoonelt lahkunud, tuleb teavitada probleemi
olemusest ja kuidas see lahendatakse. Erandiks on see, kui tekib mingi hadaolukord,
naiteks vibumati imberkukkumine vai probleem turvalisuses, mis vdib vdistlejale voi
pealtvaatajatele vigastusi pdhjustada. Sellistel juhtudel tuleb laskmine viivitamatult
katkestada 5 (viie) vdi enama helisignaaliga, mille jarel vastav personal lahendab
probleemi. Koikidel juhtudel, kui vdistlus katkestatakse, peab peakohtunik voi ka
tavakohtunik vilekohtunikku teavitama probleemi olemusest ja prognoositava aja, mis
vOib selle lahendamiseks kuluda.

Olge tahelepanelik, sest sportlased harjuvad laskmise ritmiga ja nad

vdivad esimese kuuldava helisignaali jarel hakata marklaudade suunas

litkuma.
Naide:
Uks hetk palun. Vaistluses on liihike paus, sest sportlasel sihtmargis nr 23 on tehniline rike.
Tal on veel lasta kaks noolt.

Uks hetk palun. Vdistluses on lihike paus, sest 6-s matis on nool matist tagasi pdrkunud.
Palun kohtunikul ja sportlasel, kelle nool see on, minna mati juurde.

Uks hetk palun. Vdistluses on liihike paus, sest markleht matis nr 52 on lahti tulnud. Palun
kohtunikul ja kdigil sportlastel, kellel on selles matis nooled, minna mati juurde.

Daamid ja harrad, me peame laskmise katkestama, sest pealtvaataja on eksinud ja on l&inud
valjaku teise serva. Palun minge tagasi ootejoone taha. Me jatkame vdistlust niipea, kui
kohtunikud on olukorra lahendanud. Aega laskmise I16puni on jadnud 71 sekundit.

Markus: Glaltoodud ettekirjutised on ndide selle kohta, kuidas edukas vilekohtunik suudab
teateid edastada lthidalt ja rahulikul viisil. Igalks vdib neid naidisavaldusi kohandada ja
kajastada oma isikupara ja koneviisi jargi. See naidis ei hdlmanud kdiki vdimalikke olukordi,
mis vOivad voistluse ajal juhtuda. Eesmark on ndidata suhtlemisstiili, mis on rahustav, kuid
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samal ajal ka usaldust &ratav ja mojuv olukordades, mis tavaparase laskmise kaigus kdige
sagedamini esinevad.

(1) Kohtunikud kontrollivad vdistlejate kaitumist. Vilekohtunik ei ole vastutav selle eest,
et ta peab sportlasi ja kohtunikke korrale kutsuma. Erandiks vdib olla see siis, kui
vilekohtunik on samas ka peakohtunik. Tuleb maérkida, et seda ei saa juhtuda
rahvusvahelistel Gritustel, kuid see on Usna tavaparane véiksematel, kohalike klubide
korraldatud dritustel. Vilekohtuniku hea asukoht annab talle parima (levaate
vOistluspaigast ja tdnu millele ta vdib ndha kohtunikele méarkamata jaavaid rikkumisi.
On juhtumeid, kus vdistkonna esindaja vOi sportlane vdib vilekohtunikule kaebuse
esitada mone konkurendi v6i kohtuniku kaitumise kohta. Nendel asjaoludel ei tohi
vilekohtunik otsese kaebuse lahendamiseks midagi ette votta. Vilekohtunik edastab
kaebuse peakohtunikule, kelle Gilesandeks on antud olukord lahendada.

(K) Soovitav on, et kui seeria I8puni jadb vahem kui 10 sekundit ja laskejoon on
voistlejatest vaba, siis on kdige parem lasta kellal automaatselt 16puni kdia ja seda
mitte nullida. See sdilitab vdistluse Uhtlase kulgemise, mis ongi selleks ette nahtud ja
ei kahjusta mingil viisil vOistluse tldist ajagraafikut.

Puuetega sportlaste vdistlustel on tavapédraseks muutunud jatta kellad kdikides seeriates
I6puni k&ima. Nii saavad sportlased segamatult I6puni lasta, kuna nad vdivad varjatud olla
nende vdistlejate vahel, kes on ratastoolis vai seisavad ja kellel on lubatud peale laskmist
jaada laskejoonele.

On véga oluline, et vilekohtunik ja tema abiline vdistluse ajal (nende tdoalas) ei tegeleks
pildistamisega ning ei kasutaks noolte markimisel binokleid.

Samuti on véga oluline, et vilekohtunik ja tema abiline kontrolliksid sihtmérkide ala enne
helisignaali andmist, mis lubab uuesti laskejoonele minna, nii et nad saavad kindlaks teha, et
mattidesse ei ole Uhtegi noolt jéetud ja et Uikski sportlane pole mattide juures ja nende imber.

A 8.5 Suurvdistlused (maailmameistrivoistlused, maailmakarikavoistlused,
olimpiaméangud/paraolimpiamangud, muud mangud)

Nendele Uritustele méaratakse Uiha rohkem ja aina regulaarsemalt spordisiindmusi kajastavaid

meeskondi ja seda juba alates kvalifikatsiooniringide algusest.

Sellistel juhtudel muutuvad vilekohtuniku kohustused. Ta on niid vastutav TV-llekannete
direktori (v6i spordisindmuste tlekandejuhi) eest, kes on luli vistlusvéljaku ja meedia vahel.
Ajakava vOidakse seada televisiooni kava, mitte avaldatud programm jargi.

Muud t66tajad, kes voivad kaasatud olla:

Kommentaator & tutvustaja: erinevate keelte parast voib olla ronkem kui tks isik.
Helioperaator ja/voi DJ.

TV-ringhddlingu mdnedzer: kontaktisik/lili telepildi tootja ja vGistluse direktori vahel.
Véljakujuhid: koordineerivad sportlaste ja kohtunike toimetusi.

Kdigi nende jaoks on véga oluline teha koostddd vilekohtunikuga nagu tihtne meeskond.
Vilekohtunik peab olema ettevalmistatud tagamaks pideva kontakti séilitamise vdistluse
direktoriga. Kuigi voistluse igas faasis on pohivastutus vdistluse direktoril, j4&b laskmine
siiski vilekohtuniku kontrolli alla.
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Kui voistlusel on kohal ka kommentaator, siis teadaandeid valjastab isiklikult tema.
Vilekohtunik sellegipoolest nduab, et kdik ajalised teadanded jne saaks edastatud ja
informaator peab seda jarjepidevalt tegema. Kui aga informaator ei ole usaldusvaérne ja/voi
on tal véga halb inglise (vGor)keel, on ilmselt vajalik, et kdik need (tdhtsad) teadaanded
edastab vilekohtunik, nii et kdik ametnikud ja sportlased saavad selgelt aru, mis toimub.

Finaalide ajal paneb spordililekandeid kajastav meeskond nd kellad nulli ajal, milleks on siis
see (kella)aeg, mis on TV ulekande algusajaks. Kellaajad lepitakse kokku. Aluseks v@etakse
televisiooni poolt vélja reklaamitud vdistluse alguse aeg.

Susteemid peavad olema korraldatud nii, et vilekohtunik saaks vajadusel (nt turvakaalutlustel)
igal ajal kommentaatori jutu momentaalselt tile votta, et tdhtsat teadaannet edastada.

Vilekohtuniku asukoht sobib nltd ka finaalide valjaku Ulesehitusega ja see on ulioluline, et ta
on TV-ulekannete juhi ja ringh&alingu toimetaja l&hedal.

Vilekohtunikul ei ole alati téielikku ega takistusteta vaatepilti manguvéljaku ule ja sellisel
juhul vdib ta turvalisuse tagamiseks seda rolli jagada joonekohtunikuga, kellel vGib sellistes
olukordades olla parem Ulevaade.

Viljalangemisringide matsid toimuvad ilmselt finaali véljakul, kus kaks paari laseb korraga.
Kui kaks matsi viiakse 1dbi samaaegselt, siis mdddavad aega vastavad kohtunikud/ametnikud
ja seda vilekohtuniku kontrolli all.

Vilekohtunik annab marku iga seeria alguses ja I6pus. Ajamddtjad kontrollivad vaheldumisi
laskmisel aegasid igas duellis. On vajalik, et vilekohtunik oleks nende ametnikega pidevalt
Uhenduses, kuna ta peab teadma, kas mdlemas matsis on lastud "tais komplekt™" nooli. Selle
ulesande tditmiseks on soovitatav kasutada abilisi.

Finaale kontrollib vilekohtunik. Alati vdib abiks votta assistendi, kes aitab nooli lugeda, mis
on lisaks ajamd6tmisele ka taiendavaks kontrolliks. See nduanne kehtib nii individuaalsete,
kui ka voistkondlike matSide kohta.

A 8.6 Kokkuvote

Vilekohtunik on véljakul pérast voistluse algust uks kdrgema astme ametnikke. VVOiks 6elda,
et ta on vdistluse ,,koreograaf*, juhul kui ei ole kohal TV ulekannete juhti. Kellelgi teisel ei
ole voistluse edukale labiviimisele ega ka ebadnnestumisele suuremat moju pérast seda, kui
vOistlejad on laskmist alustanud. Sel p&hjusel peab vilekohtunik olema nii hasti ette
valmistatud ja teadlik reeglites nagu seda on kohtunikud ja véljaku juhatamises/valdamises
sama osav kui véljaku meeskond.

Vilekohtunik ei peaks vahet tegema, kas turniir on kohalik v@istlus v6i on tegu maailma-
meistrivdistlustega. Kdik turniirid tuleks 1abi viia samal viisil nii, et sportlaste jaoks oleksid
koikjal sarnased standardid, vaatamata sellele, kus nad vdistlevad, isegi kui vilekohtuniku roll
vOib voistluselt voistlusele erineda.

Vilekohtunik peab lahenema igale vdistlusele (kuhu ta on méératud) vordse ettevalmistuse ja
oskuste tasemega. Vilekohtunik vastutab turniiri korraldajate ja vdistlejate ees, nii et ta peab
teadma laskmise, voistluskorralduse ja kditumise reegleid.
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Vilekohtunik peab kaituma pédevalt ja olema ennast ette valmistanud professionaalselt, luues
sedasi vaarika dhkkonna, kus voistlejate ainsaks mureks on nende noolte laskmine ja seda nii
hasti kui voimalik.

Vilekohtuniku jaoks on kdige tahtsam meeles pidada, et ta on vdistlejate ja vdistluse
teenistuses. Vaistlejad on laval ja nad on staarid. Vilekohtunik on ainult lavakunstnik, kuid nii
hea kui voimalik, et ta oleks vdistlejatele kaitsjaks/toeks nii, et kogu esitus oleks dnnestunud.
Samuti on oluline mérkida, et méaratud vilekohtunikud oleksid vaga héasti koolitatud vdistluse
ja valjaku juhtimise kdikides nuanssides.

Skip Phillips and Neil Dimmock
World Archery Emeriit/Vanemkohtunikud

A 9 Voistkondade esindajate koosolek — Paevakava

Voistkondade esindajate koosolek toimub (ks paev enne ametlikku treeningut, eelistatavalt
ohtul, kui loodetavasti kdik vdistkonnad on saabunud v&i nuld juba sagedamini ametliku
treeningpéeva jooksul. See koosolek vdimaldab WA ja korralduskomiteel tdpsustada koiki
olulisi vdistlust mdjutavaid tegureid. Koosolekut juhatab tehniline delegaat, keda abistab
peakohtunike ja korralduskomitee vanem esindaja.

Voistkondade esindajate koosolek on peale saabumist esimene tugev mulje vdistkondade
esindajatele voistlusest, mida korraldaja ja WA tehniline meeskond saavad pakkuda. Et seda
head muljet jatta, peavad korralduskomitee, tehniline delegaat ja peakohtunik vdistkondade
esindajate koosoleku korralikult planeerima ja ette valmistama. Enamike halvasti 1abi viidud
koosolekute pohjuseks on see, et need pole korralikult ette valmistatud. Eduka véistkondade
esindajate koosoleku labiviimiseks tuleks jargida jargmisi asjaolusid:

e ole ettevalmistatud, tlalmainitud asjaosaliste eelnev omavaheline
koosolek on vajalik.

e Kkirjalik dokument vdi diagramm on alati parem, kui lihtsalt
raakimine. Pea meeles, et mitte kdik ei pruugi inglise/eesti keelt
osata.

e Kkirjalik dokument kdige olulise infoga peaks koostatud olema 12
tundi enne koosolekut.

e NB!!! Koosoleku eesmark on avatud kisimuste selgeks raakimine,
mille kohta tuleks teavet anda enne koosoleku toimumist, mitte
koosoleku ajal. Koosolek on selleks, et informatsiooni selgitatakse,
mitte lihtsalt selle edasi andmine.

e koha peal peavad olema k&ik osapooled, kes on asjaga seotud, aga
kdnelevad ainult selleks maaratud isikud.

e kui on punkte, mida ei saa lahendada, méadra selle taitmiseks
tahtaeg ja teavita voistkondade esindajaid otsusest enne téahtaega.

e dra ,arva“ et vastust anda. Parem on anda 0ige vastus natuke
hiljem, kui lihtsalt arvata ja vigu teha.

e tegutsege digesti kohe alguses.

e ei tohiks olla mingi probleem korraldada vajadusel ka teine
koosolek, isegi kui see on lihtsalt informatiivne, kui mingid muud
punktid vajavad arutamist.

e koosolek peab olema lihike. Pea meeles, et vdistkondade esindajad
on seal, et oma sportlasi aidata, aga mitte et kuskil koosolekul aega
raisata.
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Voimalik ajakava voistkondade esindajate koosolekuks.

Avamine

Tehnilise delegaadi eestvedamisel tutvustatakse WA presidenti v0i tema asendajat, kes utleb
ametlikud tervitussonad.

1. Tehniline delegaat teeb vdistkondade kohaloleku kontrolli.
Kui mdned registreeritud vdistkonna esindajad puuduvad, palub TD monel teisel
voistkonna esindajal vajaliku informatsiooni puuduvale vdistkonnale edasi anda.

2. Ametnike tutvustamine (TD)
e WA President vGi tema delegaat
Korralduskomitee
Rahvusliku alaliidu president
Korralduskomitee president
WA meditsiiniteenistuse esindaja
Voistluse kohtunike komisjon (peakohtuniku poolt)
Vilekohtunik (peakohtuniku poolt)
Apellatsioonikomisjon

3. Vaistluse tehniline kilg (tehniline delegaat + peakohtunik)
Voistluse kava/programm

Soojendus: kus ja millal?

Soojendusseeriate (kordade) arv voistlusklassi kohta
Varustuse tehniline kontroll: kus ja millal?
Kvalifikatsiooniring koos informatsiooniga skooride lugemise kohta
Valjalangemisring

Finaalringid

Voistkondlik véljalangemisring

Vodistkondlikud finaalringid

Riietumise reeglid

4. Logistilised kisimused (korraldaja)
e Tépsustused transpordi kohta, asukoht, thistransport, lennud jne.
e SOo6gikorrad, harjutamise/treeningu ajal, maksumus ja kes maksab.
e Banketid ja muud Uhistegevused.

5. Tulemused/protokollid ja autasustamine (korraldaja)
6. Meditsiiniteenistus (meditsiiniteenistuse esindaja)

7. Tehnilised kisimused: (TD + peakohtunik)
e Ajavotususteem
e Tulemuste edastamise susteem
o Kohtade jagunemine vardsuse korral — paremuse selgitamise kord
e Eelnevatel vdistlustel vdistlusmaarustiku segadust tekitanud punktide lahtiselgitamine
8. Viimased muudatused voistlusmééarustes ja WA komitee ametlikud télgendused
(peakohtunik)

9. Muud tahtsad punktid ja kiisimused. Kas voistkondade ménedzeridel on kiisimusi. (TD)

10. Lopetamine (TD)
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A 10 Voistkonna esindaja kaebuse avalduse vorm

. APPEAL FORM / FORMULAIRE D'APPEL
' This is an intention of Appeal / Ceci est une intention de faire appel O
This is an appeal from / Ceci est un appel 0

VJ (please tick appropriate box /cochez la case appropriée)

world archery

[J the Team Captain of the following country :
/ du capitaine d’équipe du Pays SUIVANE: ===« == =mm e e e e e e e e e e

Name of the Team Captain: / Nom du capitaine d’éQuipe: =----=====mce e e mnm
[ a Team (please name country): / d'une équipe (précisez le pays): ==--====sssescamenccmcncncnn

[] an individual person (name) :
/ d’une personne individuelle (nom): =  ======sscecemmcccnc e cr e e e e e es s e

[0 other (please specifiy) / autre (précisez):---==========amemmmm e cm e e o e ce e

This appeal is against / cet appel est dirig€ contre: ===-===«-=e=emoemoemeamaeme o am e e e e me e an s
Description of Appeal or Protest / Description de l'appel ou de la plainte:

I believe this action is against the following rules (state article if known) :
/ je pense que cette action viole les régles suivantes (citez l'article si CONNU): ============me=mea=

Signature : Name in printing / nom en capitales: =---======ccmcmmmmcccmncnaanan

Article 3.13.3;

An intention to appeal when it might affect the progression of an athlete from one stage of the
competitoin to the next, must be expressed In writing and lodged with the Chairperson of the
Tournament Judge Commission within 5 minutes of the end of the relevant round or match, whichever
comes first, The written appeal must be lodged with the Jury within 15 minutes of the end of the relevant
round or match, whichever comes first, to allow the Jury to come to a decision before the beginning of
the next round of the competition.

L'intention de faire appel dans le cas oU cela pourrait affecter la progression d'un concurrent entre une
phase de la compétition et la phase suivante doit etre exprimée par écrit au Président des Juges du
Tournoi dans les 5 minutes suivant ia fin de 'épreuve ou du match en Guestion, peu importe ceiui qui
arrive en premier. Cet appef écrit doit étre présenté au Jury dans un délai de 15 minutes suivant ia fin
de I'épreuve ou du duel en question, peu importe celui qui arrive en premier, pour que le Jury prenne une
décision avant le début de Ia phase suivante de la compétition.

Article 3.13.8:

Jury decisions shall be minuted and submitted to the appealer, the Chairperson of the Tournament Judge
Commission and the Organizers before the beginning of the next stage of the competition or before the
awarding of prizes.

Le procés-verbai des décisions du jury d’appel est soumis au reqguérant, au Président des Juges du
Tournoi et aux organisateurs avant le début de ia phase suivante de la compétition ou avant ia remise
des prix.

Received on / regu le: ----=-=====mmmemmcmceaennnn time / heure:--------=--=---
by Chairperson of the Tournament Judge Commission / par le Président des Juges du Tournoi:

Signature: Name in printing / nom en capitales: ------========ccmmmmmmcmmcccuaaae
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A 11 Kohtuniku hindamine

KONtUNIKU B8SNIMI: . e i,
Kohtuniku perekonnanimi: ........ ..ot
KONTUNIKU StAATUS: .ot e e

Kuupaev: ................
Voistlus: ...

Peakohtuniku kokkuvdte iga kohtuniku panuse kohta eraldi, kus vBiks arvesse votta
jargnevaid kriteeriume.

(a) Viisaka valjanagemisega ja vastavalt ilmastikule riietunud............

(b) Nditab oma pddevust meeldival viisil ... .....................

(c) Tunneb pdhjalikult vBistlusmaarustikku ................c.ccooe el

(d) Naitab terve voistluse jooksul head kohtuniku t66d ..

(e) Jirgib korraldusi ja toimib vastavalt etteklr]utlsele .

(f) Omab vajalikke isikuomadusi (nagu naiteks 0|glustunne vnsakus Jne) ..............

(9) Vajadusel teeb otsused kiiresti, kuigi hoides otsuse tegemist nii kaua tagasi, kui on
otsuses tdiesti veendunud .. .

(h) On jalgiv/tahelepanelik ja sekkub vajadusel (nt v0|stkonnav0|stluses)

() Teeb otsuseid selgel, kindlal ja meeldival viisil ...............................

(j) Saabub varakult enne starti, et kohtuda teiste kohtunike, skoorilugejate jt-ga.

(k) Naitab valja head koostodvalmidust teiste kohtunike, v@istlejate ja
pealtvaatajatega ...
() Osaleb konstruktuvselt v0|stluse Jooksul kohtunlke komisjoni koosolekutel

Uldised kommentaarid

AUKIr:

Auaste/(kohtuniku kategooria): ............cccooeviiiiiiiiinnn,
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A 12 Voistluse/turniiri raport

Vaistluse raport

Voistluse nimi:

VIBUKOHTUNIKU KASIRAAMAT

Kuupaéev ja asukoht:

Vaistlusharjutus:

Mattide tlup:

Mérklehtede formaadid (Litsentseeritud):
Valjaku kontrolliga seotud ktisimused:

IImastiku tingimused:

Laskmisega seotud téahelepanekud:

Matti labinud nooled / Tagasiporkunud nooled / Varustuse rikked:
Umberlaskmised (arv/vahejuhtumid):

Voistlejatega/voistkondadega seotud juhtumid:

Varustuse tehnilise rikke juhtumid:

Voistleja nimi Riik/Klubi Varustuse juhtum Pilt
Kdrge vinnastamise juhtumid:
Vsistleja nimi | Riik/KIubi Juhtum Rakendatud Pilt
hoiatus
Riietuse juhtumid:
Vistleja nimi Riik/Klubi Juhtum Rakendatud
hoiatus

Lisakommentaarid:

Aprill 2018
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A 13 Peakohtuniku kontroll-leht

Peale peakohtunikuks mééramist peab ta WA —ilt nudma/saama jargneva informatsiooni:

Kdigi voistlusele maaratud kohtunike ja ka asendusliikmete nimed ja aadressid (nii
posti, kui ka e-posti).

Korralduskomitee kontaktisiku nime ja aadressi.

Tehnilise delegaadi nime ja aadressi, kellelt ta saab paluda vajalikku teavet selle
kohta, mida ta vdistluspaika kilastades tahele pani.

Vilekohtuniku nime ja aadressi.

Kohtunike komisjoni liikmete nimed.

Vaistluse Uksikasjalik kava ja saabumise/lahkumise kuupéevad nii peakohtunikule kui
ka teistele kohtunikele.

Informatsiooni edastamine kohtunikele majutuse, transpordi, Iabiviimise asukoha jne
kohta.

Et kohtunikud oleks vdimalusel majutatud thekohalistesse tubadesse.

Peakohtunik peab edastama teistele kohtunikele (voi asendusliikmele) ja (olemasolu korral
ka) kohtunike vaatlejale jargneva informatsiooni:

Tutvustava kirja, milles on ara toodud vdimalikud muudatused reeglites, otsuste
tegemises voi muud korralduslikud punktid, mida ta peab vajalikuks esile tdsta.
Vaistluse asukoht ja saabumise kohad ja ajad.

Vaistluse kava.

Kohtunike majutus ja toitlustamine.

Kohtunike riietus vdistluse raames.

Nimekiri selle kohta, millised riided ja varustuse kohtunikud peavad kaasa vétma.
Kuupéev ja kellaaeg kohtunike esimese koosoleku kohta peale saabumist (nii et kbik,
valjaarvatud varukohtunikud, saaksid oma saabumist vastavalt korraldada.

K&ik muudatused, mis on tehtud - kui on tehtud - WA vdistlusmaarustikus.

Peale saabumist ja voistluse jooksul on peakohtunik vastutav jargmistes asjades (kus ta vdib
mdoningad Ulesanded (le anda peakohtuniku asetditjale (kelle mé&&rab peakohtunik ise) voi
mdnele no reakohtunikule).
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Valmistama kohtunikele esimeseks koosolekuks ette materjalid, mis sisaldavad
uksikasjalikku plaani, busside sdiduplaanid, kohtunike té6ulesanded jne.
Valmistama ette ja osa votma voistkondade esindajate koosolekust. Osalema
koosolekul, mis puudutab vahimalgi maaral laskmist, selle juhtimist ja puntide
lugemist. See on vaga suur eelis, kui vajalik informatsioon on enne voistkondade
esindajatele teavitamist ette valmistatud.

Pidada kohtunikega péeva I6pus igapaevaseid koosolekuid, et arutada selle paeva
jooksul olnud juhtumeid/s6lmkisimusi ja teha ettevalmistused jargmisteks paevadeks.
Korraldada/lahendada koos korraldajate ja tehnilise delegaadiga kiisimusi seoses
vdistlusega.

Teha koosolek valjakupersonali ja (kui on, siis ka) punktilugejatega, andes neile
vastavad instruktsioonid, kuidas tegutseda ja selgitada voimalikke tekkivaid
probleeme.

Varustama kohtunikud digeaegselt voistlejate taieliku nimekirjaga, tulemustega,
kontroll-lehtedega, duellide nimekirjaga jne.
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e Tegema Ulestahendusi/ markmeid kbige olulisemast informatsioonist, mida kohtunike
komisjoni koosolekul arutatakse.

e Luua labi selge informeerimise kohtunikele hea tdokeskkond, positiivne ja julgustav
hoiak ja hoida kolleegide tuju kogu koosolemise aja jooksul. Peab omama head
ulevaadet teiste kohtunike toost valjakul, olles veendunud, et kbik neile maaratud
juhised, kohustused ja tegevused saavad jarjepidevalt taidetud.

e Tootama koos hetkel nende/selle kohtunikuga, kes tegeleb mingi juhtumi
lahendamisega ja kus kohtunikul on vaja langetada otsus.

Vaistluse 18pus on peakohtunik kohustatud:

e Koostama WA-le (WA kohtunike komisjonile -WAJC) raporti, kus on vélja toodud
vaistluse olulisemad punktid kohtunike vaatevinklist.
e Saatma WAJC-le hinnangud teiste kohtunike t60st.

A 14 “Walkie Talkie” - Kasiraadiote kasutamise kord

(James Larven soovitusel)

Peaaegu kdigil vdistlustel kasutatakse suhtlemiseks kahestisteemseid kasiraadioid ehk n6
“walkie talkie” raadioid. Et veenduda heas omavahelises suhtlemises, tuleb jargida ,,walkie
talkie“ suhtlemisprotokolli ja seda algusest 18puni.

Kirjeldus - Mdiste

Kaheststeemne raadio vdi “walkie-talkie” on (kasi)raadio, mis saadab ja vGtab signaali vastu,
mis on erinev tavapérasest vastuvotu kasijaamast (tavaraadio), mis ainult votab raadiosignaali
vastu.

Kahestisteemseid raadiojaamu on olemas nii statsionaarseid ja ka kasi-/kaasaskantavaid
jaamu. Késijaamu kutsutakse tihti ,,walkie-talkie“-deks ja need on varustatud vajuta-raagi voi
vajuta-kuula nupuga/lilitiga, mille aktiveerimisel saab kas réékida voi edastada saadetavat
sonumit.

,.Walkie-talkie“-del on tavaliselt vdimalik valida mitme kanali vahel, millele sGnumit
edastada. Olenevalt vdistluse/turniiri suurusest vOib kasutada kas koigi jaoks (hte
sagedust/kanalit vGi siis erinevate gruppide/asjaosaliste jaoks erinevaid kanaleid.

Need kanalid peab korraldaja seadistama juba enne vdistluse algust ja edastama kdigile
osapooltele/ametnikele (kes seda vajavad). Korraldaja peab koigile, kes késiraadiojaamu
kasutavad valjastama lisaks kaardid, millel on kirjas kdigi erinevate osapoolte (nummerdatud)
kanalid ja ka vastava osapoole (ameti)nimetus.

Igal kohtunikul ja vilekohtunikul peab olema oma nime kutsung nagu néiteks Kohtunik 1,
Kohtunik 2, jne ja vilekohtuniku kutsung oleks nt Vilekohtunik.

Rahvusvaheline keel

Raadiojaamadega suhtlemisel kasutatakse paris rikkalikku raadiokeelt, aga meie eesmaérgiks
on ainult kasutada jargmisi votmesdnu:

“OUT”- VALJAS

Seda kasutatakse, kui suhtlus/side I6petatakse ja mingisugust vastust ei oodata.

“OVER” — (SIDE)LOPP
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Sellega on side 16pp, kuid oodatakse jargnevat vastust vdi on vaja vastata.
Siinkohal tuleb mainida, et vastupidiselt Gldtuntud arvamusele ei kasutata
,Over” ja ,,Out” kunagi samaaegselt, kuna nende tihendus on iiksteist
valistavad. Seepdrast ei tohiks kunagi kasutada valjendit ,, Over and out “.

“CONFIRM” or “CONFIRMED ”-KINNITAN
"Kinnitan voi Jah"

“NEGATIVE” "Ei"

“SAY AGAIN - UTLE UUESTI

"Ma ei saanud su sonumist aru, palun korda”. Pange tihele, et sona
"REPEAT"(KORDA) ei kasutata kunagi SAY AGAIN (UTLE UUESTI) asemel,
eriti kui arvestada, et merevdes voi teistel laskeliinidele on sona ,,REPEAT*
kui suurtlikivée sbna ja seda hoopis teises tahenduses. Kuigi sona ,,REPEAT*
vOib kasutada mingi Utluse keskel, et seda infot rohutada. Ndide sona ,,SAY
AGAIN“ kasutamise kohta —

e Matikohtunik saadab skoorid ,, tulemuste lauda“ oeldes: Tulemused, siin on 1.
marklaua skoor [edastus on arusaadav]...OUT.

e Marklaud 1, siin on , Tulemustelaud/sekretariaat “Say Again”/UTLE
UUESTI....OVER/SIDE LOPP.

e Sellisel juhul vastab matikohtunik: Marklaud 1 skoor on 52, 5.. 2
OUT/VALJAS.

e Tulemuste laud/Sekretariaat vastab: 1 Marklaud, skoor on 52, ..5...2
CONFIRM/KINNITA...OUT/VALJAS

HEA SUHTLEMIS TAVA. Kohtunike hea suhtlemise tava voistlusel on jargmine:
Kutsung/Vilja ,helistamine*

o Vajuta alla ,,SEND*“ klahv ja iitle selge hddlega mikrofoni selle isiku nimi voi
kutsungi nimi, kellega sa soovid raakida, naiteks vilekohtunikuga ja siis ttled
oma nime vdi kutsungi nime. John Smith ja/v6i (kutsung)l. kohtunik millele
jargneb sénum ja siis ,, OUT/VALJAS .

e Siis kui sa oled sdnumi 6elnud, Utled sa I0petuseks OUT, kui sa just ei soovi
sellele omakorda mingisugust vastust saada vdi siis uUtled OVER, et hetkeline
vestlus IGpetada ja jaad vastust ootama.

e Kui sa oled vastuse saanud, tled selle peale CONFIRMED/KINNITAN ja
I6petuseks OUT/VALJAS.

Alati kui sa teed kutsungi, (tle esiteks selle inimese nimi vdi kutsungi nimi, kellele sa soovid
sdnumit edastada, siis oma nimi voi oma kutsungi nimi ja alles siis edastatav sdnum.

Kui sa vastad, siis utle esiteks oma nimi vdi kutsungi nimi ja siis sdnumi edastaja nimi ja ka
kutsung.
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PEA MEELES
Raakimiseks PEAB saatja nupu alla vajutama ja hoidma seda nii kaua, kuni radgid ja kui oled
raékimise I6petanud, siis vdid nupu vabastada.

Kui skoore saadad, siis alati tle skoor ja sellele jargnevad skoorinumbrid nagu nditeks skoor
on 56,..5...6

NAITED
Skooride saatmine tulemuste lauda/sekretariaati

e SOnumi saatmine — Sekretariaat, siin 1.(esimene) mdrklaud ja skoor on 52, ....5....2
OVER/SIDE LOPP

e Vastus — 1.(esimene) marklaud, siin Sekretariaat, 1.(esimese) marklaua skoor on 52
...5....2 CONFIRMED/KINNITAN.... ... OUT/VALJAS.

Kohtunik teavitab varustuse purunemisest

e SOnum — Vilekohtunik siin 2. kohtunik — Varustuse purunemine matis 65, .....6......5 ja
lasta on veel 3 noolt, OVER/SIDE LOPP.

e SOnum vastu — Vilekohtunik 2(teisele) kohtunikule, Varustuse purunemine matis 65,
..... 6.....5 ja lasta on veel 3 noolt, CONFIRMED/KINNITAN. Palun teata, millal
vdistleja on valmis, OVER/SIDE LOPP.

Suhtlus peaks samal viisil jatkuma kuni varustusega seotud tdrge on eemaldatud.

Vordne seis
e SOnum — 2.(teise) kohtuniku teade vilekohtunikule. Vordne seis matist 65,...6...5,
OVER/SIDE LOPP
e SOnum - Vilekohtunik 2.(teisele) kohtunikule, Vdrdne seis CONFIRMED/KINNITAN,
OUT/VALJAS.

Kui kohtunik tuleb koos vdistlejatega tagasi laskejoone juurde ja vdistlejad on uuesti valmis
laskma, peab kohtunik vilekohtunikku teavitama.

e SOnum - 2.(teise) kohtuniku teade vilekohtunikule. Vordne seis matist 65,...6...5,
vBistlejad on valmis, OVER/SIDE LOPP

e SOnum - Vilekohtunik 2.(teisele) kohtunikule, vdistlejad vdivad alustada
imberlaskmist, CONFIRMED/KINNITAN, .... OUT/VALJAS.

Véljaku varustuse parandamine
e SOnum — Valjaku meeskonna teade 3.(kolmandale) kohtunikule, 65. matti .....6 ...5 on
vaja uut marklehte, OVER/SIDE LOPP.
e SOnum — Viljaku meeskond 3. kohtunikule, uus maérkleht matti 65...... 6.....5,
CONFIRMED/KINNITAN,.. OUT/VALIJAS

Sidepidajate nimekiri

Tdhusama sidepidamise hdlbustamiseks tuleks igale ,walkie talkie“-ga varustatud isikule
valjastada "kutsung". Need kutsungid peavad olema kaardil ja igale isikule, kes kasutavad
stiindmuse jaoks kdneseadeid, antakse kaardist koopia.
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Sidepidajate nimekiri peaks sisaldama iga isiku nime ja tema kutsungit.

Naide

John Smith
Mary Jones
Fred Park
Bob Singh

Jack Black

Peakohtunik
1.Kohtunik
2.Kohtunik
Vilekohtunik

Véljaku meeskonna esindaja

Ideaalis peaks see nimekiri olema koos iga ametniku akrediteeringuga (kaelakaardiga), et see
oleks kéattesaadav ja ulevaatlik.

Igal pdeval, kui kohtunikud maaratakse mingisuguse marklaua juurde, tuleks vastav ametisse
nimetamise loend jagada kdigile, kes nendel paevadel vGistlusel osalevad.

Naide

Méarklauad 1 - 5

Marklauad 6 - 10 | Marklauad 11-15 | Marklauad16-20 | Méarklauad 21-25

Méarklauad 26-...

1.Kohtunik

2.Kohtunik 3.Kohtunik 4. Kohtunik 5.Kohtunik

6.Kohtunik

See voOimaldab vilekohtunikul, valjaku meeskonnal ja kdigil teistel kohapeal olevatel
inimestel kasutada "walkie talkie"-sid, et nende abil kiirelt ja lihtsalt tuvastada, kes helistab
ilma, et kasutatakse isiku nime, mis vdiks olla "walkie talkie"-sid kasutades valesti mdistetav.
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