Skooride lugemine



Skooride lugemine

Nooli, marklehte ja matti ei tohi puudutada enne, kui
noolte tulemused on Ules margitud.

Noole tulemus maaratakse noole otsa asukoha jargi
marklehes.

Kui noole ots puudutab kahte varvi voi kahe skoori
ala vahelist eraldusjoont, siis on noole tulemuseks
alati kdrgem skoor.

Kui tulemused on margitud ja nooled matist valja
tommatud, margistatakse korrektselt kdik skoorialas
olevad noole augud.



Skooride lugemine

e Kui marklauast on tukk puudu, sealhulgas
eraldusjoon voi kahe varvi Glemineku koht voi

need on noole poolt sisse lukatud, siis
kasutatakse sellesse piirkonda tabanud noole

tulemuse maaramiseks kujuteldavat ringjoont.




Skooride lugemine

e Kui matist, mati lahedalt maast voi laskerajalt
leitakse lubatust rohkem nooli, margitakse
ainult kuue (voi kolme, olenevalt olukorrast)
madalaima noole tulemus.

» Kui nool tabab matis oleva noole nokit ja jaab
sinna pusima, siis saab see nool tabatud noolega
sama tulemuse.

» Kui nool tabab teist noolt ja maandub marklehes,
siis margitakse see skoor, kuhu nool maandus.



Skooride lugemine

* Matti lastud nooli, mida marklehel naha pole
vOib maarata ainult kohtunik.

* Kui nool tabab marklauda ja lendab sellest
|abi, siis tingimusel, et kdik teised noole augud
on margistatud ja margistamata auku on
voimalik tuvastada, siis antakse selle noole
tulemus margistamata noole augu jargi.




Tagasi porkunud voi rippuv nool

Il Matti lastud, kuid tagasi porkunud noole
vaartus maaratakse noole tekitatud margi
alusel, seda tingimusel, et kdik teised noolte
augud on margistatud ning auk voi mark on
selgelt tuvastatav.

* Lehes rippuva noole vaartus antakse selle
jargi, millises marklehe alas nool ripub.



Skooride lugemine

* Skoorikaartidele peavad allkirja kirjutama
skoorija ja sportlane. Allkirjaga kinnitab
sportlane, et ndustub iga noole tulemuse,
punktide kogusumma ning 10-te ja X-de
(siselaskmises 9-te) arvuga.

Il Korraldaja ei ole kohustatud vastu votma voi
registreerima skoorikaarte, millel puuduvad

allkirjad, punktide kogusummad ning 10-te ja X-de
arvud.
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Vaartuse hindamisel vaata mooda punktiirjoont
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Kohtade jagamised

e Jagamiste lahendamise kord:

Individuaalne ja voistkondlik

Platsil laskmine:
» Suurem 10-te arv (k.a. sise-10-d);
» Suurem X-de arv (sise 10-d).
Siselaskmine:
> Suurem 10-te arv;

> Suurem 9-te arv.

e Kui ka peale seda on seis viigiline, otsustakse
paremusjarjestus mundi heitmise abil.

e Valjalangemisringides, voistluse Uhest etapist jargmisse
joudmiseks toimuvates matsides ja peale medalimatse
viiakse paremusjarjestuse maaramiseks labi “shoot-off”

ehk Umberlaskmine.



“Shoot-off” labiviimise kord

* |Individuaalne “shoot-off” ehk “Umberlaskmine”

» Molemad voistlejad lasevad lihe noole - korgema
skoori saanud voistleja voidab matsi.

» Kui molemad lasevad 10 (plokkvibus X) = viik (platsil
laskmise korral).
» Viik = olukorra lahendab keskpunktile 1dhim nool.

» Kui ka siis ei ole voimalik voitjat valja selgitada, korratakse
uhe noole laskmist (Iahim nool keskpunktile), kuni voitja on
selgunud.

> Uhe noole laskmiseks on aega 40 sekundit,
vaheldumisi laskmisel vastavalt 20 sekundit.






Siselaskmine

* Laskmine vertikaalsesse kolmiklehte:
» Nooli voib lasta suvalises jarjekorras

» Kui samasse skoorialasse on lastud rohkem kui
uks nool, loetakse mdélemad (voi koik) nooled selle
seeria ajal lastud noolteks, aga kirja pannakse
ainult madalaim skoor. Samasse kohta lastud teine
nool voi teised nooled margitakse moéodalastud
nooleks (M).

» Iga nool mis on lastud sinisest (6) alast valja
margitakse mooda lastud nooleks (M).



Siselaskmine

e Koikides ringides voimalike kohtade jagamiste
korral vorreldakse:

» 10-te arvu (sise-10 plokkvibudel);
» 9-te arvu.

e Kui ka peale seda on seis viigiline, otsustakse
paremusjarjestus mundi heitmise abil.

e Valjalangemisringides, voistluse Uhest etapist
jargmisse joudmiseks toimuvates matsides ja peale
medalimatse viiakse paremusjarjestuse maaramiseks
labi “shoot-off” ehk Umberlaskmine.



Noolte maaramine kolmiklehes
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Noolte maaramine kolmiklehes
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Noolte maaramine kolmiklehes
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